BAB1

PENDAHULUAN
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animasi berkembany begity pesat, didukung dengan peralat

# _ m menark dan
e, Animasi mentpakan teknik yang Sanyuk dipakii didalam dunis film
pun anatk-anak, baik sebogni suatu kesafvan
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12 Rumusan Masalah

Dengan memperhatikan latar belakang di atas oleh kerena itu, di sin
penulis memberikan informasi kepada pembaca dalam penggunaan NURBS
!



maodeling dalam pembuatan model. Rumusan masalah pada studi ini bagaimana
menganalisis penerapan elemen NURBS maodeling yaitu surface dan curve pada

perancangan animasi 3D “Race Car™ ?

il : masi 3D “Race Car”.

2. Memberikan informasi untuk pembaca dalam pembuatan modeling.
khususnya NURBS modeling,

3, Untuk memberi informasi fitur apa saja yang tepat digunakan dalam
maodeling.



4. Sebagai syarat lulus jenjang Strata | Teknik Informatika di STMIK
AMIKOM Yogyakarta

1. Metode Wawancara, bertanya dan berkonsultasi langsung dengan orang-
orang yang telah lama menggeluti pembuatan film animasi 3D.

2 Metode Observasi. yaitu peninjasan dan pengamatan langsung ke lokasi
pembuatan film kartun. Agar lebih jelas mengenai seluk beluknya. Tidak



cukup hanya dengan melakukan wawancars, sudah seharusnya riset terjun
ke lapangan dan terfibat langsung dalam proses produksi.

3. Metode Kepustakaan, yaitu proses pengumpulan data melalui buku-bukau,
tutorial-tutorial dan segala materi yang berkaitan dengan proses produksi
yang dapat di peroleh di perpustakaiin-maupun file-file dari Intemet.

definisi animasi 3D, definisi perancangan, prinsip — prinsip
animasi, metode pengembangan. software vang digunakan.
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