BAB 1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

pencarian informasi melalui internet dilakukan melalui situs {websiie) yang
berhubungon dengan informasi yang di butohkan wser atau juga dapat
dilakukan melalui searchengine (situs pencari) dengan cara menginputkan
keyword (kata kunci). Website bertwjuan untuk mengenalkan suatu
informasi yang dibutuhkan sebagai panduan agar mencapai hal yang



pengguna  harapkan. Dengan  internet ini  masyarakal ini  dapat
mengapresiasikan segala hal dengan lebih efektif dan efisien seperti
melakukan jual beli onfine maupun untuk mempromosikan produknya.
Untuk itu website yang di tampilkan haruslah memiliki beberapa kniteria

dinamis dengan fasilitas yang

I —
bagikan pihak sekolah di berbagai sekolah dasar dan untuk pendaftaran
siswa baru pihak sekolah menyediakan formulir berbentuk kertas yang akan
di isi oleh pendaftar siswa baru. Hal ini sangatlah repot dan tidak efisien.

padahal dari segi prestasi dan fasilitas merupakan salah sstu yang terbaik
yang ada di Banten khususnys Kabupaten Serang.



Oleh karena permasalahan itulah serta melihat manfaat dar internet,
penulis tergerak untuk memecahkan permasalahan tersebut dalam bentuk
sebuah teknologi informasi yang menfaatkan berkembangnya teknologi saat

ini yang penyajiannya jauh lebih efektif dan efisien dan sebelumnya.

kepentingan pembangunan informasi instansi terkait, khususnya
dalam hal memberikan dukungan terhadap SMP Negeri 2 Cikande untuk
menarik perhatian masyarakat yang belum mengenal sekolah tersebut.
Penyelesaian masalah tersebul sesuai dengan apa yang diharapkan
penulis. Berikut rumusan masalah yang akan dipecahkan penulis, yaitu :



dan pendaftaran siswa baru di SMPN 2 Cikande Kabupaten Serang Berbasis
Website

1.3 Batasan Masalah

alumni dan info pendafiaran siswa bary

e. Menu ekstrakulikuler terdapat 3 pilihan yaitu olahraga,
paskibra dan pramuka

f Menu pendaftaran siswa baru (PSB) terdapat beberapa
pengolahan dats yang akan di isi pendafiar diantaranys nomor



pendaftaran, nama, jenis kelamin, tlempat tanggal lahir, agama,
angk ke, jumlsh saudara kandung, nama orang tua. dan
pekerjaan orang tua.

g Menu download di dalamnya meliputi materi-materi yang

Esire ini, menggunakan

asyarakat baik baik
g as yang dimiliki dan juga
hal lain yang menyangkut dengan sekolah tersebut.
2. Sebagai media interaktif untuk memperkenalkan secara rinci dan
nyata kepada masyarakat tentang sekolah tersebt
3. Sebagai sarana untuk mendaflarkan calon siswanya melalui

internel.



4. Sebagai wadah agar pars pengajar dan siswa untuk menggunakan
internet.
LS Manfaat Penelitian
Adapun manfaat penilitan bagi pihak-pihak terkait yaitu :

a. Metode Observasi
Metode ini sering disebut dengan pengamatan yang meliputi
kegiatan pemusatan penelilian terhadap suatu objek atau
tempal menggunakan semua indera pendukung. Pengamatan



yang dilakukan penulis untuk mencan informasi dan data

yang dibutuhkan dengan cara mendatongi langsung ke
SMPN 2 Cikande.




mengumpulkan fakta-fakta vang berhubungan dengan masalah
mengenai fakta-fakta dengan metode SWOT.
Perancangan Sistem

batasan masalah, twjuan penelition, manfaat penelitian, metode

penelitian dan sistematika penulisan.

BAB Il LANDASAN TEORI



Pada bab ini dijelaskan mengenai teori yang menjadi landasan,
program aplikasi.

BAB I11 ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM
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