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INTISARI

Dalam pelajaran matematika si Sekolah Menengah Atas terdapat materi
yang membahas tentang Probabilitas atau Ilmu Hitung Peluang. Mempelajari
probabilitas sangat berguna untuk pengambilan keputusan yang tepat, karena
kehidupan di dunia tidak ada kepastian sehingga perlu untuk mengetahui berapa
besar probabilitas suatu peristiwa akan terjadi. Manfaat probabilitas dalam
kehidupan sehari-hari adalah membantu Kkita dalam mengambil suatu keputusan,
serta meramalkan kejadian yang mungki i

Dalam kehi i ihadapkan pada pemecahan
itung berapa banyak cara

ngat membantu bagi manusia. Saa
smartphone, salah satunya adalah s
maka saya akan membuat “ Peranc
robabilitas Berbasis Android” Dengan apli

benar. Selain itu dengan adanya
di Sekolah Menengah Atas

I : probabilitas, android
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ABSTRACT

In math the High School to discuss the material contained on or Science
Calculate Probability Opportunities. Very useful for studying the probability of
making the right decision, because life in the world there is no certainty that it is
necessary to know how large the probability of an event will occur. Benefits of
probability in everyday life is to help us in making a decision, and predicting
events that may occur.

ing the problems associated
ay occur from an event.
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