BABI

PENDAHULUAN

fnt ponsel cerdas {cmargphione
e didukung oleh beberapa sistem informasi, diantaranya, 10S,
PHONE, ANDROID dan banyak lainnya. Namim sistem operasi
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Dalam kehidupan sehari-hari ferkadang Kita harus memilih dari beberapa
pilihan yang ads. Biasanya kita dihadapkan dengan kemungkinan-kemungkinan
dari suatu kejadian yang mungkin feudi dan kita harus pintar-pintar dalam
mengambil sikap stau keputusan. Jangan sampai kita salah memilih keputusan
atas suatu kejadion yang terjadi,



Dalam statistika terdapat sub materi yang mempelajari peluang atau
kemungkinan suatu kejadian yaitu Probabilitas. Probabilitas adalah Harga atau
angka yang menunjukkan seberapa besar kemungkinan suatu peristiwa akan
terjadi, diantara keseluruhan peristiva yang mungkin terjadi. Mempelajari

imbilan keputusan yang tepat, karena

keputusan yung tepat. Karena itufah penulis terdorong membuat aplikasi yaitn
“Perancangan Aplikasi Mobile Pembelajaran Probabilitas Berbasis Android”.



1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang masalah yang telah diuraikan diatas maka
dapat diambil suatu perumusan masalah yaitu ;
4. Bagaimana merancang aplikasi pembelajaran probabilitas pada Android?
b. Bagaimana memperoleh dan

d. Software vang digunakan Eclipse dan Android SDE.
e. Aplikasi ini hanya dapat berjalan pada Android versi 2.2 keatas,
. Aplikasi imi bersifat ofTine.



1.4 Tujuan Penelitlan
Adapun tujuan dari penelitian ini adalsh
@, Membuat aplikasi mobile yang dapal membantu pengguna terutama

Pc_‘rkulm]undﬂn dihar | i ; " rdalam suatu ﬂ;lll-kﬂil untuk
membantu pelajar dan  juga  sebagai syarat untuk  menyelesaikan
pendidikan 5-1 Teknik Informatika “STMIK Amikom Yogyakarta”



1.0 Metode Penelltian
Pada penyusunan skripsi ini, penulis mengumpulkan data menggunakan
beberapa langkah — langkah yang diambil adalah
a. Pengumpulan data

umpuan data adalah sebagai berikut :

ini, penulis melakukan
ot yuitu mencari dan membaca literatur serta
acyan dalam pelaksanaan kegiatan dan penyusunan laporan. Selain itu
uppulan data jugs bersumber dari internet (hrowsing
de'Wawancam

kelas XI

_ ang dilakukan adalah
interface. Tahap ini bertujuan untuk memperjelss detail proses beserta
target yang ingin dicapai pada tiap-tiap proses tersebut

¢. Pembuatan Aplikasi
Sistematika pembuatan aplikasi disesuaikan dengan perancangan sistem
yang telah dilakukan pada tahap diatas. Tahapan ini meliputi coding,



implementasi algoritma, serta implementasi hasil-hasil yang diperoleh dari
referensi

d. Pengujian Aplikasi
Pengujian  aplikasi  dilakukan pada dua platform  yaitu  pada
Laptop/Komputer dan Telepon seliiler berbasis Android. Pengujian pada

masalah. tujuan penelitian, manfaal penelitian, metode pengumpulan data, dan
sistermatika penyusunan laporan.



BAB 11 : LANDASAN TEORI

Bab ini menguraikan tentang hal — hal yang berhubungan dan mendukung
dalam perancangan dan pembuatan aplikasi mobile yang dibuat, dan membahas
teori-teori yang berhubungan dengan aplikasi ini sebagai dasar materi penyusunan

maupun penulis lain yang berminal untuk membuat ataupun mengembangkan
aplikasi Android OS.
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