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INTISARI 

 

Dengan majunya era teknologi informasi yang ditandai dengan pemanfaatan 
teknologi komputer, teknologi komunikasi dan proses teknologi yang terintegrasi, 

pemanfaatan sistem informasi menjadi salah satu pertemuan antara teknologi dengan 

manusia. Namun, penilaian terhadap sistem informasi harus secermat mungkin, baik dari 

sisi kemudahannya untuk memperoleh informasi atau kecermatannya mengolah data, 

untuk memperoleh hasil yang tepat dan efisien. 
 

Tidak terintegrasinya antara peta pesebaran lokasi pariwisata yang dibuat secara 

manual dengan data mengenai informasi pariwisata dari dinas pariwisata membuat user 

kesulitan untuk mengetahui keberadaan serta informasi mengenai pariwisata di kabupaten 

Sikka oleh kerena itu dibuat sistem informasi pariwisata berbasis web di kabupaten sikka 

yang mampu memberi kemudahan bagi para wisatawan tentang informasi dan tempat 

wisata kabupaten sikka. Dalam membangun sistem tersebut dibutuhkan data-data dalam 

mengelola sistem ini yaitu Data Admin, Data Wisata, Data Kategori, Data Hotel, Data 

Buku Tamu, Data Fasilitas, Data Event, Data Berita, Data Kecamatan, Data Travel, Data 

Kesenian. 
  

Diharapkan sistem informasi ini dapat menghasilkan dampak positif bagi 

perkembangan dan kemajuan kabupaten Sikka khususnya dalam hal melestarikan 

pariwisata.  

 

Kata kunci : Sistem Informasi, Pariwisata, lokasi pariwisata, manual 
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ABSTRACT 

 

With the rapid advancement of information technology era characterized 

by the use of computer technology , communication technology and integrated 

process technology , the utilization of information systems into one meetings 

between technology and humans . However , the assessment of information 

systems should be carefully as possible , both in terms of its simplicity to obtain 

information or deliberations process the data , to obtain precise and efficient 

results . 

 

No integration between tourism location map pesebaran made manually 

with data on the tourism office of tourism information makes it difficult to know 

the whereabouts of the user as well as information on tourism by Sikka district 

because they were created web-based tourism information systems at district 

sicca are able to provide convenience for the of travelers and tourist district 

information sicca . In building such a system is needed to manage the data in 

these systems is Data Admin , Data Travel , Category Data , Data Hotel , Guest 

Book Data , Data Facility , Data Events , Data News , Data Districts, Travel Data 

, Data Arts .  

 

This information system is expected to produce a positive impact on the 

development and progress of Sikka district , especially in terms of preserving 

tourism. 

 

Keywords : System Information , Tourism , tourism location , manually 
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