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INTISARI 

Saat ini teknologi smartphone telah berkembang pesat dengan berbagai 

macam sistem operasi dan salah satunya adalah Android. Dunia pendidikan juga 

telah menggunakan perangkat lunak untuk membuat aplikasi pembelajaran 

interaktif, Android adalah sistem operasi yang mendukung pembelajaran dalam 

program aplikasi mobile. Media buku memiliki keterbatasan hanya dapat 

menampilkan informasi berupa teks dan gambar, mudah rusak terkena air atau 

robek, serta menyulitkan untuk dibawa ke mana - mana karena membutuhkan 

ruang penyimpanan yang besar. 

Buku Rangkuman Pengetahuan Umum Lengkap (RPUL) ini hadir sebagai 

penunjang yang dapat digunakan oleh peserta didik di bangku sekolah untuk lebih 

menguasai kompetensi di bidang Ilmu Pengetahuan Umum. Untuk mengikuti 

perkembangan zaman maka diperlukan metode pembelajaran yang bersifat mobile 

dan praktis. Maka dibuatlah Aplikasi Pembelajaran Interaktif Rangkuman 

Pengetahuan Umum Lengkap (RPUL) Berbasis Android. Dengan harapan dengan 

dibuatnya aplikasi ini menambah minat dan memudahkan masyarakat untuk 

belajar pengetahuan umum. 

Aplikasi Pembelajaran Interaktif Rangkuman Pengetahuan Umum 

Lengkap (RPUL) Berbasis Android ini dapat sebagai bahan pendukung proses 

belajar mengajar di sekolah, penggunaannya lebih mudah, interaktif, dan praktis. 

Serta dapat mengetahui seberapa luas pengetahuan mereka. 

Kata Kunci : Android, RPUL, Rangkuman Pengetahuan Umum Lengkap, 

Aplikasi mobile 
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ABSTRACT 

Currently smartphone technology has grown rapidly with various 

operating systems and one of them is Android . The world of education has also 

used the software to create interactive learning applications , Android is an 

operating system that supports learning in the mobile application program . 

Books have limit, it can only display information in the form of text and pictures , 

easily damaged exposed to water , and difficult to carried anywhere because it 

requires a large storage space . 

A Complete Summary of General Knowledge Book ( RPUL ) is present to 

support students in school to master competencies in the field of general studies. 

To follow the development of mobile learnings it should be mobile  and practical . 

Then made an Interactive Learning Application Complete Summary of General 

Knowledge Book (RPUL) Based Android . Hopes to made this application made 

interest and easier people to learn general knowledge . 

Interactive Learning Application Complete Summary of General 

Knowledge Book (RPUL) Based Android  support teaching and learning 

materials in schools , its use is more convenient , interactive , and practical . As 

well as to find out how expert their knowledge. 

Keywords : Android , RPUL , Complete Summary of General Knowledge, mobile 

applications 
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