BABI

PENDAHULUAN

1.1  Latar Belakang
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Android, dalam peraihan pangsa pasar sistem operasi naik 14 persen secar
tahun ke tahun pada kuartal pertama tahun ini (Suryanto, par. 4). Semakin
berkembangnya Sistem Operasi Android pada smartphone yang sudah meluas di
Pembelajaran Interakiif Rangkuman Pengetahuan Umum Lengkap (RPUL)
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Berbasis Android. Aplikasi dirancang sederhana dan interaktif sehingga mudah
dipahami dan diopernsikan semua kalangan. Dan dalam proses pembelajaran dan
penyampaian materi lebih fleksibel, efisien waktu, dan menarik.

1.2  Rumusan Masalah

Berdasarkan Intaf Belakang masalah ersebul di atas maka rumusan masalah
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“dalam pembuatan skripsi ini dapat lebih terara dan th
m fujian, maka pentlis membatasi pokok masalah pads

ini akan membahas materi dari RPUL kategori Nk
‘Bangsa Indonesia, dan Negara Sedunia.

. Buku yang digunaka ‘dalam aplikasi ini berjudul

“Rangkuman Pengetahusn Umum Lengkap (RPUL)" disusun oleh CV,
Buana Raya

4. Aplikasi ini menyajikan menu kategori materi, Iatihan soal, pencarian,
evaluasi, bantuan dan tentang aplikasi.



5. Aplikasi ini dapat berjalan minimal pada sistem operasi Android Frayo
(2.2)

6. Aplikasi RPUL ini dirancang untuk smartphone Android yang memiliki
resolusi layar 320 x 480 pixels, 480 x 800 pixels. dan 640 x 960 pixels.
. Aplikasi ini khusus berjalan pada, perangkat android dengan orientasi

2. Menerapkan ilmu yang diperoleh selama perkulishan di STMIK Amikom
Yogyakarta.

1.5.2 Bagl Pengguna

I. Menarik minat pengguna dalam mempelajari ilmu pengetahuan umum.



. Mempermudah pengguna untuk belajar ilmu pengetahuan dengan RPUL
mobile tanpa harus membuka buku.

. Sebagai alat uji seberapa luas pengetahuan umum para pengguna aplikasi
RPUL.




Hasil desain sistem diterjemahkan ke dalam kodekode dengan
menggunakan bahasa pemrograman yang telah ditentukan,



1.0.4 Pengujlan

Tahspan akhir di mana sistem yang baru divji kemampuan dan
keefektifannya schingga didapatkan kekurangan dan kelemahan sistem yang
kemudian dilakukan pengkajian ulang dan perbaikan terhadap aplikasi menjadi

BAB Il LANDASAN TEORI

Bab ini membahas tentang teori-teori yang mendasari laporan, metode
penelitian, dan pembahasan secara detail, Pada bab ini juga dituliskan
tentang software pendukung dalam pembuatan aplikasi.



BAB 111 ANALISIS DAN PERANCANGAN

Dalam bab ini menguraikan tentang analisis perancangan program.
UML, datahase serta rancangan interface aplikasi yang akan dibuat.
BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
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