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PENUTUF

Pada bab ini akan di i
diulas tentang kesimpulan yang berisi hasil-hasil yang

diperoleh setelah dilakukan analisis, desainiwan implementasi dari aplikasi

2. Dalam pembuatan karakter gamekhususnya untuk
ame  Yang

mengangkat karakter hewan, sangat lakukan
. gkat perlu me analisis gerak
an tersebut. Agor nantinya karakter hewan yang dibuat pada
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3. Dalam pembuatan coding ActionScript, bisa dipisahkan dalam |
layer khusus. Agar terlihat rapi dan tidak berantakan.

4. Lakukan uji coba secara bertahap setelsh gume selesai dibuat untuk
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