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-HALAMAN MOTO-

"Jangan lihat masa lampau dengan penyesalan; jangan pula lihat masa
depan dengan ketakutan; tapi lihatlah sekitar anda dengan penuh
kesadaran."

# James Thurber

"Waktu itu bagai sebilah pedang, kalau engkau tidak memanfaatkannya,
dia akan memotongmu."
#Ali Bin Abi Thalib

"Man_jadda wajada"(arab)"Barang siapa yang bersungguh - sungguh,
akan berhasil"
#NN

"Bersyukurlah terhadap nikmatKu maka akan Kutambah, namun jika kau
ingkar niscaya azabKu amat pedih."
# Q.S Ibrahim : 7

“Pahlawan bukanlah orang yang berani menetakkan pedangnya ke
pundak lawan, tetapi pahlawan sebenarnya ialah orang yang sanggup
menguasai dirinya dikala ia marah"

#Nabi Muhammad SAW
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#Kahlil Gibran

"Ancaman nyata sebenarnya bukan pada saat komputer mulai bisa
berpikir seperti manusia, tetapi ketika manusia mulai berpikir seperti
komputer"

#Sydney Harris
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INTISARI

Tahfidz Quran merupakan hafalan Quran yang hukumnya hak bagi setiap
umat Islam. Tahfidz Quran sering diterapkan pada sebagian anak SD, akan tetapi
banyak anak sekarang sering bermalas - malasan untuk mempelajarinya dengan
metode yang biasa.

Untuk mempraktekan ilmu yang didapat selama kuliah saya mencoba
untuk menyelasaikan -masalah tersebut dengan "Pembuatan Game Tahfidzul
Quran Untuk Murid SD Islam Al Azhar 16 Cilacap Menggunakan Adobe Flash."
Game ini berisi tentang uji tahfidz juz 29 dan 30 yang akan membuat semangat
siswa dalam menghafal dan menjawab game ini.

Game dibuat menggunakan Adobe Flash CS3 dan software pendukung
lainnya seperti Adobe Photoshop CS3, CorelDraw X4, Adobe Soundboot CS3.
Game Tahfidzul Quran menggunakan Action Script 2.0

Kata Kunci : SD, Quran, Tahfidz, Adobe Flash CS3, Game, Al Azhar

XViil



ABSTRACT

Tahfidz Quran memorization of Quran is the legal right of every Muslim.
Tahfidz Quran often applied to most elementary school children, but many
children are now often lazing to learn it with.usual method.

To practice the knowledge it gains during the lecture I try to completion
of the problems with “Making - Game Tahfidzul Quran For Primary School
Students Islamic Al Azhar 16 Cilacap Using Adobe Flash.” This game contains
about Tahfidz test juz 29 and 30 which will make the spirit of the students in
memoarizing and answering this game.

Game created using Adobe Flash CS3 and other supporting software
such as Adobe Photoshop CS3, CorelDraw X4, Adobe CS3 Soundboot. Game
Tahfidzul Quran using Action Script 2.0

Keyword :Primary School, Quran, Tahfidz, Adobe Flash CS3, Game, Al Azhar
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