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INTISARI 

 Sistem pakar adalah salah satu cabang dari artificial intelligence yang 

membuat penggunaan secara luas knowledge yang khusus untuk penyelesaiaan 

masalah tingkat manusia yang pakar. Walaupun tujuan umum penyelesaian 

masalah masih jauh dari apa yang diharapkan, namun sistem pakar berfungsi 

sangat baik dalam batasan dominannya. Hal ini dapat dibuktikan bahwa sistem 

pakar telah banyak diaplikasikan dalam berbagai hal, salah satunya bidang 

kesehatan hewan khususnya penyakit yang menyerang ikan bawal.  

 Dengan menggunakan algoritma tree dan metode inferensi forward 

chaining, serta bahasa pemograman PHP dan MySQL sebagai databasenya, 

aplikasi sistem pakar ini diimplementasikan ke sebuah perangkat desktop melalui 

teknologi WEB. Aplikasi ini dapat memberikan informasi bagi pengguna berupa 

kemungkinan jenis penyakit yang menyerang ikan berdasarkan gejala yang 

dilihatnya terjadi pada ikan tersebut.  

 Selain itu, pengguna juga dipuaskan dengan fasilitas lain, yaitu informasi 

mengenai jenis-jenis penyakit pada ikan beserta gejala-gejalanya, serta bagaimana 

cara menanggulanginya. Bagi admin, diberikan kemudahan dalam mengatur data, 

seperti mengubah, menambah, dan menghapus data. Aplikasi ini diharapkan dapat 

mampu memberikan layanan bagi para pengguna dalam mendiagnosa penyakit 

pada ikan, secara cepat dan efisien namun tetap optimal, meski dalam perangkat 

desktop. 

Kata Kunci: sistem pakar, bawal, forward chaining 
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ABSTRACT 

An expert system is a branch of artificial intelligence that makes extensive 

use of specialized knowledge for Completion human expert level problem. 

Although general purpose problem solving is still far from what is expected, but 

the expert system works very well in terms of dominant. It can be proved that the 

expert system has been applied in a variety of ways, one of which in particular the 

field of animal health disease affecting pomfret. 

By using a tree algorithm and forward chaining inference method, as well 

as the PHP programming language and MySQL as the database, the application 

of expert system is implemented into a desktop device through WEB technologies. 

This application can provide information to the user in the form of possible types 

of diseases that attack the fish based on the symptoms he sees happening to the 

fish. 

In addition, users are also satisfied with other facilities, namely 

information about the types of diseases in fish and its symptoms, and how to 

mitigate them. For admin, given the ease in managing the data, such as change, 

add, and delete data. This application is expected to be able to provide services 

for users in diagnosing diseases in fish, quickly and efficiently while remaining 

optimal, even in a desktop device. 

Keywords: expert system, pomfret, forward chaining
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