BAB 1
PENDAHULUAN
L1 Latar Belakang Masalah
Seiring dengan perkembangan komputer dan alat komunikasi perangkat
seluler kini semakin canggih yang diseb

il

menimbulkan dampak yang sangal bahayn bagi pasien.hal ini vang membuat
penunggu  pasien merass gelisah. spalagi kalau malam, perawat jarang

mengkontrol infus dilamar-kamar pasien.



Berdasarkan contoh kasus pada latar belakang distas maka penulis
mempunyai inisiati§ untuk membangun Aplikasl Parameter Infus Alarm pada
Puskesmas Kalasan, dimana aplikasi ini akan memberikan isarat atmu alarm jika
infus tersebut akan habis. dengan memanfaatkan rumus penghitung tetesan infus

mengawasi infus pada pasien di

13 Batasan Masalah

Untuk menganalisa dalam masalah ini, maka dibuat suatu batasan masalah
agar persoalan yang dihadapi lebih terarah dan dapat di cari pemecahan masalah
yang optimal Beberapa batasan masalah tersebut antara lain:



#) Ruang Lingkup Penelitian
1. Penelitian tentang penghitungan tetesan pada Infus.
2. Aplikasi mobile berbasis Android ini hanya digunakan untuk
pengaturan pemasangan infus pasien pada puskesmas kalasan.
3. Aplikasi ini hanya n ¢ jumlsh tetesan yang akan
jadi kesalahan pada infus,

. Android Developmen
5. Visual Paradigm
6. SQLite {Android Database)



1.4 Tujuan Penelitlan
Tujuan-tujuan yang ingin dicapai penulis dalam penelitian ini antara lain

adalah :

I. Membuat Aplikasi Parameter

2. Sebagai _si

satu

[T -3

JiTIRIS N KB

b) Bagl Peray

1. Perawat pada umumnya selalu mengecek satu-persatu infus

dikamar pasiendengan adanya aplikasi dapat membantu

2. Mencegah lerjadinya infus habis pada pasienkarena dapat
mengakibatkan darah keluar melalui saluran infus




3, Memudahkan Perawat untuk mengontrol infus disetiap

pasien.mencegah terjadinya emboli pada pasien.
¢) Bagl Pembaca
Penelitian ini diharapkan dapat menjadi referensi untuk pengembangan
aplikasi ataupun penelitian selan

¢} Perancangan Slstem
Pada tahap perancangan sistem ini, langkah awal yang dilakukan adalah
membuat rancangan  aplikasi meliputi persncangan UML  dan



perancangan interface. Tahap ini bertujuan untuk memperjelas detail

proses beserta target yang ingin dicapai pada tiap-tiap proses tersebut.
d) Pembuatan Aplikasl

Sistematika pembuatan aplikasi disesuaikon dengon perancangan sistem

yang telah dilakukan pada tshapid




L.o Sistematika Penulisan

Penyusunan dan penulisan skripsi ini meluputi lima bab dengan perincian
sebagai berikut :

BABI: PENDAHULUAN

Bab imi menguraikan tentang lat;

penulis maupun penulis lain yang berminat untuk membuat atau
mengembangkan aplikasi ini.
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