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INTISARI 

  Islam merupakan agama universal, ajarannya mencakup seluruh aspek 
kehidupan umat manusia yang berlaku di setiap tempat dan masa, Islam 
merupakan agama yang memiliki keseimbangan orientasi hidup, yaitu kehidupan 
dunia dan akhirat. Di Indonesia, Islam sendiri merupakan agama mayoritas 
masyarakatnya. Namun tidak sedikit kaum muslimin yang bingung bahkan tidak 
tahu tentang istilah-istilah dalam islam yang sering muncul di tengah-tengah kaum 
muslimin Indonesia. Oleh karena itu, salah satu solusi yang diajukan pada tugas 
akhir ini ialah membuat aplikasi kamus istilah Islam berbasis android. 
 Dalam pembuatan aplikasi ini dibutuhkan beberapa software yaitu Java 
Develpment Kit (JDK) 1.6 dan Java Runtime Environment (JRE), Intergrated 
Develpment Environment (IDE) Eclipse, Android Software Development Kit 
(Android SDK), Android Development Tools (ADT). 
 Aplikasi ini dijalankan pada perangkat bersistem operasi Android minimal 
versi 2.2 (froyo). Aplikasi ini diharapkan dapat memberikan informasi dan juga 
dapat dijadikan suatu media kaum muslimin untuk memahami istilah Islam yang 
dapat digunakan sehari-hari. 

Kata Kunci: aplikasi, android, istilah islam, kamus 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

xvii 
 

ABSTARCT 

 
 Islam is a universal religion , its teachings cover all aspects of human life 
force in every place and time , Islam is a religion that has a balance of life 
orientation , the life of this world and the hereafter . In Indonesia , Islam itself is a 
religion of the majority community. But not a bit confused Muslims who do not 
even know about the Islamic terms that often appear in the middle of Indonesian 
Muslims . Therefore , one of the solutions proposed in this thesis is to create a 
dictionary application android based Islamic terms . 
 In making this application needs some software that is Java Development 
Kit ( JDK ) 1.6 and the Java Runtime Environment ( JRE ) , Integrated 
Development Environment ( IDE ) Eclipse , Android Software Development Kit ( 
Android SDK ) , the Android Development Tools ( ADT ) . 
 These applications run on the Android operating system at least version 
2.2 ( froyo ) . This application is expected to provide information and also can be 
used as a medium to understand the terms of the Muslims that Islam can be used 
in everyday. 
 
Keyword : application, android, islamic terms, dictionary 
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