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MOTTO

Tidak ada masalah yang tidak bisa diselesaikan selama ada komitmen bersama

“Success are a hard work and never

“Our parents are the greatest gift in a life.”

“Aku pasti bisal!”

Danis Afnita Afdriani
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MOTTO

v' Hanya dengan bersyukur hidup kita ferasa semeurna.

v Barang siara bersungguh-sungguh pasti berhasil.

v Kecuali orang-orang sepertimu benar-benar sangat peduli fak kan
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INTISARI

Perkembangan smartphone bebasis android sangat pesat. Hal ini terbukti
saat inihampir semua vendor vendor Samrtphone sudah memproduksi smartphone
berbasis android antara lain HTC, Samsung, Motorola, LG, dan lain-lain.
Dikarenakan android merupakan system operasi mobile yang meempunyai open
platform berbasis linux yang mencakup system operasi, middleware dan aplikasi.

Aplikasi kamus buah dan sayur “Kabusaki” dibuat menggunakan aplikasi
Eclipse. Bahasa yang digunakan dalam pembuatan aplikasi ini adalah bahasa Java.

Kamus buah dan Sayur “Kabusaki” akan memberikan informasi mengenai
buah dan sayur yang mencakup deskripsi, kandungan gizi, manfaat dan cara
pengolahan. Aplikasi kamus buah dan sayur ini adalah sebuah kamus offline yang
ditujukan untuk seluruh pengguna smartphone berbasis android. Aplikasi ini di
harapkan dapat memberikan informasi mengenai buah dan sayur yang ada
disekitar kita.

Kata Kunci : Android, Aplikasi, kamus, Buah, Sayur
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ABSTRACT

The development smartphones based on Android is very rapid. It proved
that today almost all smartphone vendors already produced smartphones based
on Android duch as HTC, Samsung, Motorola, LG, Sony and others. Because
Android mobile is an open operating system platform that includes a Linux-based
operating system, middleware and applications.

This **Kabusaki” vegetables and fruit dictionary is created using Eclipse
application and for the programming language is using Java language.

"Kabusaki" fruit and vegetables dictionary will provide information about
fruits and vegetables that includes the descriptions, nutritional content, benefits
and processing - methods. This fruit and vegetables dictionary is an offline
application and is intended for all users who have smartphone based on Android.
This application is expected to provide information about fruits and vegetables in
around us.

Keywords: Android, application, dictionary, Fruit, Vegetable, Mobile
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