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MOTTO 

 

“Sesungguhnya bersama kesulitan itu ada kemudahan”. (Q.S. Asy – Syarh : 6) 

“ketika engkau di sore hari, jangan tunggu sampai esok pagi. Dan, ketika engkau 

di pagi hari, jangan tunggu sampai sore hari”. (Ibnu Umar) 

“Janganlah engkau putus asa, karena putus asa bukanlah akhlak seorang muslim. 

Ketahuilah bahwa kenyataan hari ini adalah mimpi hari kemarin dan impian hari 

ini adalah kenyataan di hari esok”. (Hasan Al Banna)  

“Orang yang paling baik adalah yang bermanfaat untuk orang lain”. 

(HR.Bukhari) 

“Keberhasilan adalah kemampuan untuk melewati dan mengatasi dari satu 

kegagalan ke kegagalan berikutnya tanpa kehilangan semangat”. (Winston 

Chuchill) 

“Lebih baik bertempur dan kalah daripada tidak pernah bertempur sama sekali”. 

(Arthur Hugh Clough) 

“Bila orang mulai dengan kepastian, dia akan berakhir dengan keraguan. Jika 

orang mulai dengan keraguan, dia akan berakhir dengan kepastian”. (Francis 

Bacon) 

“Orang yang menginginkan impiannya menjadi kenyataan, harus menjaga diri 

agar tidak tertidur”. (Richard Wheeler) 
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INTISARI 

Informasi merupakan hal yang sangat penting dalam dunia usaha. Keakuratan 
dan kecepatan pengolahan informasi tanpa mengesampingkan faktor keamanan data 
akan sangat menentukan masa depan suatu perusahaan. Oleh sebab itu diperlukan 
sebuah sistem informasi yang dapat mendukung semua hal tersebut juga mudah 
diakses oleh pihak-pihak yang memang memiliki hak untuk mengakses informasi 
tersebut. Permasalahan yang sering muncul adalah, kurangnya fleksibilitas suatu 
sistem informasi khususnya sistem informasi penjualan/retail dikarenakan sistem 
informasi tersebut hanya dapat diakses dari lingkup kecil perusahaan saja dengan 
platform yang terbatas, sehingga sistem informasi tersebut kurang dapat mendukung 
mobilitas bagi pengusaha yang sering berpergian. 

Dengan berkembangnya sistem smartphone android yang sangat mendukung 
mobilitas, ditambah dengan metode web service dalam perancangan sistem informasi 
client-server akan membuat perbedaan platform tidak akan menjadi masalah lagi. 
Web service memungkinkan komunikasi antar aplikasi yang berbeda dengan platform 
yang berbeda pula tanpa peduli bahasa pemrograman apa yang digunakan. 

Dengan memanfaatkan aplikasi berbasis desktop dan android yang 
dihubungkan ke sebuah server melalui web service, maka permasalahan yang 
menyangkut fleksibilitas sistem informasi dan mobilitas pengusaha dapat diatasi. 
Maka dari itu penulis mengajukan judul “Implementasi Web Service Pada Aplikasi 
“EVOLUTION” Untuk Perancangan Sistem Informasi Client-Server Dengan 
Memanfaatkan Platform Desktop dan Android di GIA PARFUM Yogyakarta” 

Kata Kunci : Aplikasi Client Server, Aplikasi Desktop, Aplikasi Android, Aplikasi 
Penjualan 
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ABSTRACT 
 

Information is very important thing in business world. The accuracy and 
speed of information processing without override data security factors will determine 
the future of a company. Therefore needs an information system that can support all 
of these things and easily accessible by people who has right to access the 
information. The problem that often appear is the lack of flexibility of the information 
system particular sales / retail information system because such information can only 
be accessed from the small scope of the company with a limited platform, so that 
information system can’t support mobility of the entrepreneur who travel frequently. 

With the growing of android smartphone system that very supports mobility, 
coupled web service methode in the design of client-server information system, 
difference of patform will not be a problem anymore. Web service enables 
communication between different applications with different platforms regardless the 
difference of programming language. 

By utilizing desktop and android-based application that are connected to a 
server through a web service, the problems related to the flexibility of the information 
system and the mobility of the entrepreneurs can be overcome. Thus the authors 
propose the title “Implementation of Web Service in Application “EVOLUTION” for 
Design of Client-Server Information System Utilize Desktop and Android Platform in 
GIA Parfum Yogyakarta”. 

 
Keywords: Client Server application, Desktop application, Android application, Sale 
Application 
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