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1.1 Latar Belakang

Sistem adalah suatu kelompok atau lebih komponen-komponen yang saling

terkait untuk mencapai tujuan yang sedangkan informasi adalah suatu
kumpulan data kemudian diolah dan digunakan sebagai dasar untuk pengambilan

keputusan, ‘adala DET O .';. F i "g;,.:r: ]ran,gtidak

an sistem informasi sudah
‘sistem komputer stand afone. Sejalan dengan bangan sistem
teh dan Davis (dalam Jogivanto, 2005) menjelaskan stem

akan  sebuah  sistem  didalam

sedang digunakan dalam proses keputusan. Peng

! 'ak"tahun 60-an, dimana awal m

suatu  organis: yang
tebutuhan pengolahan transaksi h GUKHRE operasl,
manajerial dan kegiatan stratem dari suatu organisas ’ enyediakan
; em——

_ mengenal yang nya internet, dengan

jaringar yang global semu orang dapat berkonunikasi 24jam di berbagai belahan
dunia. Saat ini internet b ik memperoleh informasi,
tetapi manusia juga memanfaatkan internet sebagal teknologi yang dapat
melakukan bisnis dengan membuat aplikasi web. Pengguna internet menjadikan
weh sebagai sebuah aplikasi yang mudah untuk diakses. Teknologi internet dan
teknologi web dapat digunakan sebagai alat bantu untuk pengorganisasian waktu,
salah satu contohnya adalah sistem penjadwalan dan pembookingan secara onfine



Nakhrowi dkk., (2017} sistem booking enfine adalah suatu sistem pemesanan pada

saftware yang digunakan untuk manajemen reservasi, dengan adanya sistem
booking online semua orang dapat mengakses situs web dimanapun dan kapanpun,
sehingga pelanggan tidak perlu menghubungi pengelola lapangan secara manual,

dan pelanggan juga dapat melakukan pémesana

Oleh karena itu diperlukan sebuah aplikasi yang dapat melakukan booking
dan penjadwalan lapangan futsal yang terstruktur. agar para pelanggan ketika
melakukan booking dapat melihat status lapangan yang sudah terpesan, sehingga

tidak terjadinya kesalahpahaman vang dapat membuat para pelanggan kecewa. Dan



dapat memudahkan penyewa untuk melakukan boaking online tanpa harus ke
tempal. Sistem yang akan dibangun adalah Sistem Informasi Booking Lapangan
Futsal Berbasis Web. Aplikasi ini dapat digunakan sebagai sarana informasi
mengenai harga, jumlah lapangan yang tersedia setiap tempal penyediaan
penyewaan lapangan futsal, aplikasi ini juga dapat melakukan hooking lapangan

jewaan pelanggan yang masih

lapangan futsal secara anfine
2. Bagaimana penij: n lapangan dah' di akses oleh masyarakat
Kota Banda Aceh?



1.3 Batasan Masalah

Adapun batasan masalah yang digunakan dalam penelitian ini adalah
sebagai berikut:
L. Sistem ini bertujuan dibangun untuk wilayah Kota Banda Aceh.

A Dapat membantu pengelola lapangan dalam mengatur jadwal lapangan
futsal.



1.5 Manfaat Penelitlan

Dari penelitian vang dilakukan ini nantinya diharapkan dapat memberikan
manfaat untuk beberapa pihak. Beberapa manfaat vang diharapkan sebagai berikut:
L. Bagi Peneliti




1L.o Metode Penelitian

Lo.l  Metode Pengumpulan Data
Proses pembuatan sistem informasi booking futsal menggunakan metode

economy, control, efficiency, and services) digtmakm uniuk rmmpmhsn suatu

permasalahan vang lebih spesifik yaitu terhadap kinerja, informasi. ekomomi,
keamanan aplikasi, efisiensi, dan pelayanan pelanggan. Selain itu juga terdapat
analisis kebutuhan fungsional dan non fungsional serta analisis kelayakan. Analisis



kelayakan ini mencakup kelayakan operasional, kelayakan tekmis, kelayakan
jadwal, dan kelayakan ekonomis.

4. Metode Perancangan
Perancangan dengan melakukan tahap pembuatan fowchart system dan

Data Flow Diagram (DFD) untuk membual pemodelan sistem.

1.7

2 dalam 5 hab

can sebagai beriku

b ini membahas tentang latar belakang masal;
. tujuan penelitian, manfaat penelitian, me
- ._ .-.: = }'ll!g |+- i.l -,-.- .-: : .. | ktisr,

11: LANDASAN TEORI

Pada bab ini berisi tentang teori-teori yang mendasan 1 laporan
fasan tear merupakan tinjaan pustaka.
serisi teori-teori yang mendasari pembahisan secara d apat berupa definisi-
definist atau model vang langsung berkaitan dengan ilmu atau masalah yang
diteliti. Selain itu juga dit sl yang digunakan dalam
pembuatan aplikasi ini atau untuk keperluan.
BAB II1: ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM
Bab ini menguraikan tentang gambaran umum objek penelitian, analisis.

perancangan implementasi dan proses pembuatan.



BAB I'V: IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Bab ini membahas tentang gambaran umum implementasi hasil uji coba
program sistem pendukung keputusan, spesifikasi, prosedur operasional, teknik
penggunaan sistem serta software dan hardware dalam menjalankan sistem.
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