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1.1 Latar Belakang Masalah

Keberadasn Teknologi Informasi
membawn dunia memasuki era globals
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ol biddags g clissatnit belsdi
lifian teknologi dari sistem manual

masi. Karena hal ini
meningkatkan efisiensi dan it el a1 masyarakal. Dengan
pemanfaatan komputer diharapkan memi:mhu informasi yang akurat dan tepat
waktu serta dapat menjamin kerahasiaan informasi bagi manajemen.

Dengan melihat dan meneliti sistem pengolahan data yang ada pada Toko
Tenqi Sport Yogyakarta penulis akan berupaya mengembangkan sistem lsma
menjadi sistem yang baru secars terkomputerisasi, sehingga dalam penyusunan
Skripsi penulis mengambil judul “Analisis dan Perancangan Sistem Informasi
Penjualan Pada Tengi Sport Yogyakarta™ Toko ini merupakan bentuk usaha



kebutuhan masyarakat akan barang. Pada penelitian awal didapatkan bahwa Toko
Tengi Sport Yogyakarta kurang memperhitungkan biaya terperinci.

a, Microsoft Visual Basic

b. SQL Server



1.4 Tujuan Penelitian

Penelitian ini mempunyai tujuan yang baik bagi penulis maupun bagi Toko
Tenqi Sport Yogyakarta, Yaitu :

1.5 Manfaat Penelitian

1.51 Bagi penulls
I Menjadikan pribadi yang lebih berguna dengan mengimplementasikan
ilmu yang sudah dipelajari untuk masyarakat.
2. Dapat dijadikan bahan bagi penulis untuk bekal di dunia kerja.



1.5.2  Bagl Toko Tenql Sport Yogyakarta

|. Dapat meningkatkan efisiensi dan efektifitas kualitas pelayanan
informasi Penjulan pada Toko Tengi Sport Yogyakarta,

2. Menghimpun data yang kemudiin diproses dan dibuat menjadi sebuah

¢ lama dengan rujukan
1 kinerja yang

n dapat bekerja

jan data dilakukan deagan car mewawancarai pemilik toko
quiﬂpnﬂmmkmmgmhmhgmnmmlmbeqalm
berkaitan dengan kelebihan dan kelemahan sistem yang ada
3. Metode kepustaknan



Pengumpulan data  dilakukan dengan menggunakan buku-buku
karangan ilmish dan litersture lainnya yang berhubungan dengan
4. Metode dokumentasi

Metode pengumpulan data deéfigan cars mengambil data-dats vang

;ll'ﬁi'—u::' i1 mﬂhﬂ Il-lIlﬂk..



Tahapan ini akan dilakukan penterjemahan perancangan ke bentuk
yang dapat dimengerti oleh mesin, Dengan menggunakan bahasa
pemrograman.

4. Testing (pengujian)

Tahap ini akan dil




1.7 Sltematika Penulisan
Sistematika penulisan skripsi ini terdiri dari 5 (lima) bab, dengan masing-
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