MEMBANGUN GAME “HUNTER SPACE HUNTER”
MENGGUNAKAN FLASH AS2

SKRIPSI

Disusun oleh

Ardi Yudanto
10.11.3626

JURUSAN TEKNIK INFORMATIKA
SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN KOMPUTER
AMIKOM YOGYAKARTA
YOGYAKARTA
2014



MEMBANGUN GAME “HUNTER SPACE HUNTER”
MENGGUNAKAN FLASH AS2

SKRIPSI

untuk memenuhi sebagian persyaratan
mencapai derajat Sarjana S1
pada jurusan Teknik Informatika

Disusun oleh

Ardi Yudanto
10.11.3626

JURUSAN TEKNIK INFORMATIKA
SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN KOMPUTER
AMIKOM YOGYAKARTA
YOGYAKARTA
2014



MEMBANGUN GAME “HI ER SPACE HUNTER”

PERSETUJUAN

SKRIPSI




PENGESAHAN

SKRIPSI

MEMBANGUN GAME “HUNTER SPACE HUNTER”
MENGGUNAKAN FLASH AS2

yang dipersiag isusun oleh

Skripsi ini telah diterima seba persyaratan
mputer

'YOGYAKARTA




PERNYATAAN

Saya yang bertandatangan dibawah ini menyatakan bahwa, karya skripsi
ini merupakan karya saya sendiri (ASLI), dan isi dalam skripsi ini tidak terdapat

karya yang pernah diajukan oleh orang lain untuk memperoleh gelar akademis di

suatu Institusi Pendidikan, dan sep ahuan saya juga tidak terdapat

karya yang per ain, kecuali yang secara

tertulis di



-HALAMAN MOTO-

"Bersyukurlah terhadap nikmatKu maka akan Kutambah, namun jika kau
ingkar niscaya azabKu amat pedih.”
# Q.S Ibrahim: 7

"Man jadda wajada“(arab)'Barang siapa yang bersungguh - sungguh,
akan berhasil*
#NN

“Hiduplah seperti pohon kayu yang lebat buahnya; hidup di tepi jalan
dan dilempari orang dengan batu, tetapi dibalas dengan buah"
#Abu Bakar Sibli

"Kita berdoa kalau kesusahan dan membutuhkan sesuatu, mestinya kita
Jjuga berdoa dalam kegembiraan besar dan saat rezeki melimpah"
#Kahlil Gibran

"Ancaman nyata sebenarnya bukan pada saat komputer mulai bisa
berpikir seperti manusia, tetapi ketika manusia mulai berpikir seperti
komputer"

#Sydney Harris

"Do what you love. Love what you do"
#Steve Jobs



PERSEMBAHAN

Puji  Syukur kami panjatkan ke hadirat Allah SWT yang telah
melimpahkan rahmat dan karunia-Nya, sehingga skripsi ini bias selesai tepat
waktu. Shalawat serta salam semoga tercurah kepada Nabi Agung Muhammad
SAW beserta keluarga dan sahabat-sahabatnya. Laporan skripsi ini kami

persembahkan kepada :

1. Kedua orang tuaku tercinta dan keluarga di rumah yang selalu
mendukung

2. Seorang teman masa depan yang mungkin malu disebutkan namanya.
terima kasih telah menunggu, memberi semangat, dan mendoakan
keberhasilanku

3. Para sahabat, Surya, Ipoel, Luky, Aziz, Beni, Koko, Rheno, Mufti dan
seluruh kelas S1-T1-02

4. Teman-teman di AGD dan Copelabs yang telah menjadi teman belajar
bagaimana memanfaatkan waktu dan potensi.

5. Teman-teman kost alternative yang telah menemani selama 3 tahun

6. Pak Dhani, Pak Pandan, Pak Amir, dan teman-teman asisten praktikum
Komputer Grafis dan Multimedia.

7. Tanah Jogjakarta yang selalu membuat hati merasa nyaman.

Vi



KATA PENGANTAR

Puji syukur kehadirat Allan SWT, atas segala limpahan rahmat dan
hidayah-Nya yang tidak pernah ada habisnya, sehingga penulis dapat

menyelesaikan skripsi dengan judul “Membangun game “Hunter Space Hunter

menggunakan Flash AS2”.

Shalawat dan salam selalu penulis mohonkan kehadirat Allah agar selalu
tercurahkan kepada junjungan kita Nabi besar Muhammad SAW yang telah

mengubah dunia ini sedemikian rapinya atas sunah-sunahnya.

Dalam skripsi ini dijelaskan tentang hal-hal yang mengenai pembuatan
game seperti judul di atas yang meliputi latar belakang, teori yang digunakan,
objek observasi/penelitian, menganalisis dan merancang game, pembahasan, dan

kesimpulan terhadap game tersebut.

Begitu banyak pihak yang telah membantu dalam penyusunan skripsi ini.
Maka perkenankanlah penulis mengucapkan terima kasih kepada :
1. Bapak Prof. Dr. M. Suyanto, MM., selaku Ketua STMIK AMIKOM
Yogyakarta
2. Bapak Sudarmawan, MT., selaku Ketua Jurusan S1 Teknik Informatika
3. Bapak Emha Taufig Luthfi, ST, M.Kom., selaku Dosen Pembimbing
yang telah membimbing penulis dalam mengerjakan Skripsi
4. Semua pihak yang telah membantu dalam proses penyusunan dan

pembuatan projek skripsi ini.

vii



Dengan sepenuh hati skripsi ini dibuat, namun penulis menyadari bahwa
dalam skripsi ini masih banyak kekurangan. Untuk itu penulis mengharapkan
berbagai kritik dan saran yang membangun agar laporan ini dapat menjadi lebih
baik. Akhir kata penulis mengharapkan agar skripsi yang telah dibuat ini dapat

bermanfaat dan memberikan nilai positif bagi kita semua. Amin.

Ardi Yudan

1.3626

viii



DAFTAR ISI

JUDUL ..ottt st s bbb e st e e be e s b e e sbeesabeesbeeeabeesbeesnbeenreeas i
PERSETUJIUAN ..ottt ettt et et e e ba e sreene e reenae e i
PENGESAHAN ...ttt ettt st s te e s e s be e be e srte e saeeanras ii
PERNY ATAAN . ..ottt ettt ettt et e st e et e te s saeesnbeeabesenteesaeeanrs iv
HALAMAN MOTTO ..ot stiesnteesbie et eeesteesaeestessaaessbessrassaessrassnbessseeas v
PERSEMBAHAN ... .ttt isiearaesisessssssnsessssinsseesssesseesssesissessessssesssessssesssssnes vi
KATA PENGANTAR ...ttt eiteeiteasseesnessssessnsssatiesseessseesssesssessssssssessssssssesssees vii
DAFTAR IS ittt it aiteeaeeessessnssassesaseeeseesssaaasessnssatbnesssessessssesssesssesssesssees iX
DAFTAR TABEL ......coii ittt ittt see v aeannaesnatins e ereeeereesreesbeesseeas xii
DAFTAR GAMBAR ...ttt ettt ide bt oas e es s abaeabaeabaeebeesreesnbeesreeas Xiii
LN IS AN = S SRR XV
ABSTRACT ...ttt see e vesonaassbessnbessbessnsassnesibneeeresentessrensnbessrenas XVi
BAB | PENDAHULUAN ...ttt atasstessnssssessnasansesassinssesssesssesssenas 1
1.1 Latar Belakang .......coooiiiiiiiii e e 1
1.2 RUMUSAN MaSalah ..........ccooiiiiiiiiiiiie et e e sne e snaeanbeeanaeshee e 2
1.3 Batasan Masalah.............cccveieiiiiiiiiiie ettt ana e e e anaesene e 3
1.4 TUJUAN PENEIITIAN ..ot are et e e 3
1.5 Manfaat PENelitian ..........cccoovviiiiiiiiie e ar e 4
1.6 MEtode PENEIITIAN. ......cccveeiiiie et e e et e rr e evee e aeeannae e seeennrees 4
1.7 SIStemMatiKa PENULISAN ......cocviiiiiiieiiiii e e et e s enaeeasne e baeeannas e ereeeenreas 5
BAB || LANDASAN TEORI ...ttt asaassnaes e snneannasenessnseesseeas 7
N R T 1< U s S0 S 7
2.1.1 Sejarah Singkat Pembuatan Game .......ccccevieeiieeeieciviessies e 7
2.2 Tahap-Tahap Pembuatan Game ...............oovvviieieaiieriee e 7
2.3 PlatfOrm GaAME ......ooveiieie ittt 9
2.3.1  ArCalE GaAME....cveeieiecieeceeeeee et 9
2.3.2  Personal COMPULET .............cueiiieireaseseessaasaesseeseeaseesseeseenseesseesseeseesses 10
2.3.3 Hand-Held dan Mobile DEVICE ...........ccccuerveeiiiiieecie e 11
2.3.4 Web Based GamE.........cocieiiieeieeee ettt evae e 11
2.3.5  CONSOIB....oei ittt 11
2.4 GENIE GAME ..ottt e e e et e e e e et e e e s et be e e e s sabaeeessbaaeeeeansaeeas 12
2.5 EIBMEN GAME .....eiiiiciee ettt aa e e e raeeeas 14
2.6 Jenis Game “Hunter Space HUnter”..........ccooooviiiiiiiiiiiicise 17
2.7 ACLIONSCIIPL 2.0 ..t et 18
2.8 Perangkat Lunak yang Digunakan ............ccoceieeiieieiinniee e 18
2.8.1 Adobe FIash CS3 .......coooiii e 18
2.8.2 COreIDIaW X4 ......coviiciieiie ettt 20



2.8.3  Adobe Photoshop CS3 .......coiiiiieieieriesieeee e 20

2.8.4 Adobe Soundbooth CS3........coiiiiiieieee e 20
2.8.5  INNOSELUP ..ot 21
BAB 111 ANALISIS DAN PERANCANGAN GAME........cccociiiiiniiiiie e 22
3.1 DESKIIPST UMUM ..ottt 22
3.2 ANALISIS GAIME ...ttt bbbt 22
3.2.1  FaKtor INTernal.......c.ocoveiiiiiiiiieiee e 23
3.2.1.1 Analisis Kekuatan (Strength) ............ccooeviiininiiiiiee 23
3.2.1.2 Analisis Kelemahan .........cccoociiueiieieiieiiecce e 24

3.2.2  FaKtor EKSTEINAl iiieuiiieiieiieie et 24
3.2.2.1 Analisis Peluang (Opportunity) ......c.ccooiieeveneneneninineeeeees 24
3.2.2.2 Analisis Ancaman (Threat) ..........c..ccoovevieeieiie s, 25

3.2.3  AnalisiS KeDUTUNAN ..........ccooiiiiieie it et 26
3.2.3.1 Analisis Kebutuhan Fungsional ........cccciiee oo, 26
3.2.3.2 Analisis Kebutuhan Non-Fungsional ............ccce..oooeiieiiieiiienen, 26

CICI 1 110! [T [, oS RRRRRPI R 29
3.4 Perancangan dan Desain GaMe.........c.couerueriiieeiesmesseasensessesneasesnesstiieeeeeeseens 30
3.4.1 Menentukan Genre GAME ..........cccvevuereeiveareranaesnaasnessassseassssnasssatheeees 30
3.4.2 Menentukan TOOIS. .......ccoiiiiiiie it sna e e ens 31
3.4.3 Menentukan Gameplay .........ccccovviiiiieiicieic e s e 31
3.4.4  Perancangan StAQE ......ccocuieiiiiieiiiieiitieesieeestee e asanaa e 32
3.4.5 Menentukan GrafiS..........ccoouiuiieieniene s i sbesneanae e, 33
3.4.5.1 Perancangan Background Game ......cceeiueeieesisecveiavnessnsesnneneeenns 33
3.4.5.2 Perancangan KarakLer ..........coocuveivueeieeiueassneanee e ibesnssssseesseeenseenns 34
3.4.5.3 Perancangan RINtANGAN ..........c.oiuiimemeeimensenee s diesnessneeeeeneeeenes 37
3.4.5.4 PeranCangan SENJALA...........coeiviririrerieeieenie e ste st 38
3.4.5.5 Perancangan EfeK..........cccooviiiieiiiii e 40
3.4.5.6 Perancangan Item ...........cccoo i 40
3.4.5.7 Perancangan Antar Muka Pengguna ...........cccccevoeeieiiiiiniceinnns. 41

3.4.6  Perancangan DeSain SUAIA .......cccurueeieeiiueanseeieeenieesieesieeseeesseesseeannes 42
3.4.6.1 Background IMUSIC ........coueiueiueiueireaiaaenneeieieniesie e siesiesiesseeneeseenes 42
3.4.6.2 Sound EFfeCt. ... .. 42

3.4.7 Flowchart dan Struktur Navigasi Permainan ............c.ccocoeenvnvnnennn, 43
AT LFIOWCNAIT ... 44
3.4.7.2 STrUKEUF NAVIGAST ..ot 49

3.5 Perancangan Antar MUKQ.............ccoiiiiiiiininies e 51
BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN .....cccoiiiiiieee e 61
4.1 Implementasi dan Pembahasan ..o 61
4.1.1  Persiapan KOMPONEN ......ocviiiiieiieie et 61
4.1.1.1 Pembuatan Tampilan Antar MUuKa ..........cccccoeeeiieneninniencsieens 62



4.1.1.2 Pembuatan KaraKter ..o 63

4.1.1.3 Penyusunan ASSet GrafiS..........ccoouvuririeiiieiene e 65
4.1.1.4 MenyiapKan ASSEt SUAIA..........cccvrererieieieniene s 66
4.1.1.5 MemasUKKaN ASSEL .......cccerereriiiniininieieie et 67
4.2 Pembahasan Pembuatan Game .........ccccerereieneiininieieie e 69
4.2.1 Pembuatan Tombol dan Movie Clip......cccoovvveiiiiviiieceee e 69
4.2.2 Pembahasan ACHONSCIIPL ......cccvevviieiieiece e 72
4221 Tampilan INtro........cii e 72
4.2.2.2 Tampilan Pilih Bahasa ........ciie.coveeiiiiiicccee 74
4.2.2.3 « Tampilan Menu Utama .........cocooiiuneeeeiinenenceiecseeeeeeens 76
4.2.2.4 Tampilan Menu Pengaturan ...........ccooiieeeneneneneneneseeeeeens 78
4.2.2.5 Tampilan Menu Peringkat..............cccceevveeviviieiieeie e 81
4.2.2.6 ~Tampilan Menu Bantuan..........ccccii oo iieiesieesnie e 83
4.2.2.7 GAMEPIAY ..c...oeeevieieciece e cdee st sre et e ar et 85
4.2.2.8 Tampilan Menu PauSe.......ccccoieieeieaiieiieeisiine e see e 97
4.2.2.9 Tampilan Keluar MiSi ... i e, 98
4.2.2.10 Tampilan Misi Gagal...........coccoiiiiiiienieenene et 100
4.2.2.11 Tampilan Misi Berhasil..............c.ccoo it 101
4.2.2.12 Tampilan Selamat...........cccooiiiriiiiiiiiic e s s, 103
4.2.2.13 Tampilan INput Nama ............cccvveiiiiieiiciicc e esre e snae s e 104
4.2.2.14 Script SIMPan NIai...........coooiiiiiiiiiie e sra e 105
A.3UJECODA .o e R et s abe e 108
4.4 Membuat File EXECULADIE .......ccvoiiiiiiiiie et et areane s e 110
4.5 Membuat File SETUD ....oviiieiee ettt ene et eeeeneesneas 110
BAB V PENUTUP ......coooiiie ittt e ane e anaanaanaanne e e aneana e eneeneeneenees 112
5.1 KESIMPUIAN 11viviumiimismieminiimiimiineeneaeieeeiert e sbe b sbesbesssess e sheabesbeeeesbeaneeneeneens 112
SRS USSR . ........ SSSSSSSS— .. 114

DAFTAR PUSTAKA

Xi



Tabel 3.1 Tabel Timeline
Tabel 4.1 Tabel Uji Coba

DAFTAR TABEL

Xii



DAFTAR GAMBAR

Gambar 3.1 Sketsa Antar Muka Permainan di Semua Stage...........ccccceevvevvereinennnn. 34
Gambar 3.2 PESAWAL PEMAIN...........cocieiiiiiiieiesie e 35
Gambar 3.3 Pesawat MUSUN TIPE 1 ..o 35
Gambar 3.4 Pesawat MUSUN TIPE 2 ..o 35
Gambar 3.5 Pesawat MUSUN TIPE 3 ...ttt 36
Gambar 3.6 Pesawat MUSUN TIPE 4 ciiiuiiieieiieaie it et sreenae e nreas 36
Gambar 3.7 PESAWAL BOSS ........cituiueiuiareaiaiesuessessessesseastiieeeeseeseesiessesiessessessessesesseenes 36
Gambar 3.8 RINtANGAN TIPE L ...viiueeiieeiieiieirieire e itaenesnaesbie e eeesreeeeeraesreeneesneesreas 37
Gambar 3:9 RINTANGAN THPE 2 ....ecueeiueeiieiiriereeiieeieieeieeeeesaeasaanaaaias e esesseesseesesneessens 38
GaMBAN 3. 10 PEIUIU 1etvteuieieiteite st stesine e e aba s e sansneaba st e seesteeneeneenee s 38
Gambar 3.11 Rudal PEMAIN .....covvoieeeieeieiiiee it stesne e e s inn e ste e seeeeesneeseees 39
Gambar 3.12 RUAAI BOSS ........cviiiiiieieeie e sheesiaesneeaesneesneanassssie e eneeeneeseeeneesneeneens 39
Gambar 3.13 Efek Ledakan PESAWAL ...........c.ccviueiiueiueeeesseesseassesnessssasbinscesseeneeseesees 40
Gambar 3.14 Item Repair, Peluru dan Special Weapon.......cocooeieieienenieaiine e 41
Gambar 3.15 Background Gameplay .........cc.cceiiieiieieieiiree i vasssesnaessaennesssessaensessbensens 41
Gambar 3.16 Flowchart PEngaturan SUAA ............ccccveveieeireiee s ieesreesnessaesneesnesneesneas 44
Gambar 3.17 Flowchart Pengaturan LaYar .............cccccovveieeieeiieiec e cessaesnesnsesnesneas 45
Gambar 3.18 Flowchart Pengaturan bahasa.............cccccoeieeieiiieiic i ceesreene e 46
Gambar 3.19 FIowchart PErmainan ...........ccooeiieieeieeeieessiiinnse e seeesesanasssesseesseeseens 47
Gambar 3.20 STrUKLUI NAVIGAST .....ooveiiiiiiiiiiiieiie et sbr s sne s dre b ann e 49
Gambar 3.21 Struktur Navigasi MEenu PaUSE.............cucuumaieiueieie e ieanesneseeeeeeeeenes 50
Gambar 3.22 Tampilan INTro L.......oocooiiiiiie it 51
Gambar 3.23 TampPan NI 3.......ciieiiiiiii e 52
Gambar 3.24 Tampilan Pilih Bahasa ............ccccooiiiiiiiiiiieiec e 52
Gambar 3.25 Tampilan Menu Utama.............c..coiviiiiineiearieniee e 53
Gambar 3.26 Tampilan Menu Pengaturan ..........ccoccoceaiereareeerenenene e 54
Gambar 3.27 Tampilan PeringKat ............cccoooiiiiiiiiiiiii e 54
Gambar 3.28 Tampilan Menu BantUan............coceiieereerenreeneeieseeseeseseeseesie e 55
Gambar 3.29 Tampilan Menu Kredit..........cooooiiiiiieee e 55
Gambar 3.30 Tampilan Background Gameplay...........cccccuovvrreneninencnineseeeens 56
Gambar 3.31 Tampilan POP UpP PAUSE ........cccoriiiiiiiiiiiieee e 57
Gambar 3.32 Tampilan Pop Up Konfirmasi L.........cccccoviiiiiiiiciicie e 58
Gambar 3.33 Tampilan Pop Up Konfirmasi 2..........cccceevveiiiiiieiic e 58
Gambar 3.34 Tampilan Pop Up Misi Berhasil...........ccoocooviiniiiinniieieeec e 59
Gambar 3.35 Tampilan Pop Up Setelah Semua Misi Selesai ...........cccccovevvieeiiennnne, 59
Gambar 3.36 Tampilan Pop Up Misi Gagal...........cccccveveiieiiiie i 60
Gambar 3.37 Tampilan Input Nama Pemain ...........cccovvreeieeiesien e 60

Xiii



Gambar 4.1 MembBuat ANTAr IMUKA .......eeeee e 63

Gambar 4.2 Membuat Karakter............coooiiiiiiieieesees e 64
Gambar 4.3 MENYUSUN ASSEL ......c..oiiiiiieieier et 66
Gambar 4.4 EAItING SUAIA.......ccecveiieiecie e ste et sre e e ae e sreas 67
Gambar 4.5 Membuat Dokumen Baru di Flash ... 68
Gambar 4.6 Mengubah Ukuran DOKUMEN ...........ccceiiiiiiiieie e 68
Gambar 4.7 Import Asset K& FIash..........coovei i 69
Gambar 4.8 Membuat BUtON..........ovo e siiieiiin e 70
Gambar 4.9 Memberikan Instance Name pada BUutton ..............cccccccooenininiiicicnnnn 70
Gambar 4.10 Membuat MOVIe CHP ..o.viieiiieiiie it 71
Gambar 4.11 Memberikan Instance Name pada Movie Clip.............ccoccovvriviiiniinnnenn. 71
Gambar 4.12 Membuat Tampilan INtro ................ccoov oot 72
Gambar 4.13 Membuat Tampilan Pilih Bahasa..........cccevoiiieiicii e, 74
Gambar 4.14 Membuat Tampilan Menu Utama ......ccoooeiveiienc i 77
Gambar 4.15 Membuat Tampilan Pengaturan ...cc..cccoeeeieeiieenesiinse e 78
Gambar 4.16 Membuat Tampilan Peringkat......... oot e 82
Gambar 4.17 Membuat Tampilan Bantuan ... i 84
Gambar 4.18 Membuat Gameplay .........c.coeieiiiiiiiiiiiie e esb e 85
Gambar 4.19 Membuat Tampilan Menu PaUSE............cccoeieiiisienesiesesesesesne e 97
Gambar 4.20 Membuat Tampilan Keluar MiSi............cccoviieiiiiiec i cvresieseesies e, 99
Gambar 4.21 Membuat Tampilan Misi Gagal ...........c.cccovveieiiieiic i, 100
Gambar 4.22 Membuat Tampilan Misi Berhasil............o00 i, 102
Gambar 4.23 Membuat Tampilan Selamat ..................cocieiiiiiii e, 103
Gambar 4.24 Membuat tampilan INPUt Nama............ccoeireeieariesiee i ciresieseese e 104
Gambar 4.25 Membuat Tampilan Simpan Nilai ..o 105
Gambar 4.26 Tampilan INNOSEIUP «everieerveiiiiiii it e 111

Xiv



INTISARI

Salah satu perkembangan di bidang IT saat ini adalah game. Game saat ini
banyak dikembangkan untuk keperluan komersial maupun non-komersial. Bahkan
bisa dibilang game merupakan salah satu fasilitas yang harus ada dalam suatu
perangkat digital seperti handphone, tablet, dan komputer. Game juga banyak
dikembangkan sebagai pendukung suatu sistem operasi. Karena tanpa game,
perangkat-perangkat tersebut jadi kurang menarik. Saat ini industri pengembang
sistem operasi juga menyediakan tempat khusus untuk download aplikasi dan
game misalnya android dengan google play dan apple dengan app store.

Di Indonesia sendiri .mulai banyak komunitas. maupun startup game
developer muncul. Mereka kebanyakan membuat game bertema lokal untuk
memperkenalkan kebudayaan asli Indonesia. Hal itulah yang menginspirasi
penulis untuk membuat game yang mengandung unsur-unsur Indonesia sehingga
nantinya turut berperan dalam mengenalkan Indonesia ke dunia internasional.

Game yang penulis buat dalam skripsi ini' berjudul “Hunter Space Hunter”.
Game ini tidak mengambil cerita asli Indonesia melainkan fiksi. Dalam game ini
nantinya akan terdapat fitur pemilihan bahasa pada antar mukanya. Bahasa yang
bisa dipilih adalah bahasa Inggris dan Indonesia.

Game “Hunter Space Hunter” ini dibuat dengan Adobe Flash sebagai
aplikasi utamanya dan menggunakan bahasa pemrograman ActionScript 2.0.
Game ini dibuat berbasis Flash karena Flash sendiri bisa menghasilkan aplikasi
dalam berbagai format seperti .exe, .swf dan .html. Sehinggga jika suatu saat nanti
game ini ingin dikembangkan ke bentuk lain, penulis tidak perlu melakukan
pembuatan ulang.

Kata Kunci : Game, Fiksi, Bahasa, Flash, Actionscript 2.0.
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ABSTRACT

One of the development in Information Technology today is the game.
Today many games developed for commercial or non-comercial use. One could
even say the game is one of the facilities that must exist in a digital device such as
mobile phones, tablets, and computer. Game also been developed as a supporting
operating system. Because without games, these devices become less attractive.
Currently operating system developer industry also provides a special place to
download applications and games for example is android with google play and
apple with app store.

In Indonesia began many startup and game developer community appears.
They are mostly made locally themed games to introduce native Indonesian
culture. That’s what inspired the author to create a game that contains elements
of Indonesia so that later played a role in introducing Indonesia to the
International world.

Games that author make in this thesis entitled “Hunter Space Hunter”. This
game does not take Indonesian native story but fiction. Indonesian Element is put
into this game is the language. In this game there will be selection of the language
features on the interface. Language that can be selected is English and
Indonesian.

This game was created with Adobe Flash as the primary applications and
uses ActionScript 2.0 programming language. This game is made based on Flash
because Flash itself can generate applications in a variety of formats such as .exe,
.swf and .html. So as if one day this game will be developed into another form, the
authors do not need to do a remake.

Keywords : Game, Fiction,Language, Flash, Actionscript 2.0.
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