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BABV

PENUTUP

Pada bab ini akan diulas tentang kesimpulan yang berisi hasil-hasil yang diperoleh

c. Membuat Script Template
d. Programming

e. Game test

f. Publishing
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2. Manajemen grafis dalam pembuatan game fash dapal dilakukan
dengan mengatur asset-asset pame dalam laver di Photoshop
terlebih dahulu sebelum dimasukkan ke Flash,

3. Pembuatan animasi di game Hunter Space Hunter menggunakan

2. Memberikan level di setiap stage sehingga permainan lebih
menaniang.

3. Memberikan fitur penyimpanan progress game sehingga jika
sudah sampai di level yang tinggi dan aplikasi ditutup, pemain
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tidak perlu memainkan game dari awal saat memainkannya
kembali.
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