‘erpaduan Adobe Flash dan
developer yang
menginginkan aplikasi yang ringan dan memiliki fampilan yang bagus, karena
Adobe Flash sendini pada dasarnya adalah aplikasi pengolah gambar vector yang
dibekali bahasa pemograman didalamnyn, sehingga kita bisa mendesain semua
komponen game dengan Flash. Selain itu Flash juga menyediakan kemampuan
animasi tingkat tinggi, dan mudah digunakan.



anak dan remaja dengan rentang usia 6-20 tahun dan bertema fiksi. serta
dilengkapi dengan 2 bahasa yaitu bahasa Indonesia dan hahasa Ingris. Tujuannya

adalah agar pengguna dari luar negeri mengerti dengan antar muka yang
disediakan. Dengan begitu meskipun gam@ini tidak berhubungan dengan budaya




1.3 Batasan Masalah

Dalam pembuatan game ini diberikan beberapa batasan masalah, dengan
tujuan agar pembahasan tidak melebar dan lebih terperinci. Adapun ruang lingkup

1. Mengetahui proses pembuatan game dengan AS2.

2. Menghasilkan game “Hunter Space Hunter” yang menarik, mudah
dimainkan teratama oleh anak-anak dan remaja. dan mengandung unsur
Indonesia.



3. Mengetahui cara pembuatan grafis, animasi. dan sound untuk digunakan di
game.

4. Mengetahui penerapan actionscript 2.0 dalam pembuatan game flash,

5. Sebagai salah satu syarat untuk memperoleh gelar Sarjana Komputer

I Studi Literatur
Mencari informasi baik berupa teks, atau video yang berkaitan dengan
proses pembuatan wame flash untuk digunakan sebagai referensi dalam
proses pembuatan.

2. Amlisis dan perancangan



Penulis melakukan analisis dari game-game yang sudah ada sebagai
referensi untuk melakukan perancangan Mowchare, strukiur navigasi, dan

staryhoard sesuai dengan apa yang dibutubkan

BAB I PENDAHULUAN



BAB Il LANDASAN TEORI

Dalam bab ini menjelaskan teori tentang Flash, Actionseript 2.0 dan
penjelasan tentang hal-hal yang terkait dengan pembuatan game “Hunter
Space Hunter” serta penjelasan tentang beberapa saffware vang digunakan.

bermain  game - Hunter sm H
gan program seperti alur / flowchart yang dib

BAB VPl

Bab ini menjelaskan mengenai kesimpulan dari hasil penelitian dan
sebagai bahan peminjauan selanjutnya.
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