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INTISARI

Indonesia merupakan negara yang memiliki macam-macam budaya.
Kebudayaan tersebut merupakan identitas suatu negara. Kebudayaan juga dapat
diartikan sebagai kepribadian bangsa. Kebudayaan-kebudayaan tersebut sudah
diwariskan oleh nenek moyang. Misalnya saja tarian adat, rumah adat, lagu adat
bahkan pakaian adat yang menjadi khas suatu daerah.

Agar kebudayaan tetap terjaga maka masyarakat khususnya kaum muda
harus lebih peduli:’ Karena merekalah yang akan menjadi penerus bangsa.
Solusinya adalah membuat sebuah rancangan penyajian informasi pada ponsel
yang disebut aplikasi mobile. Dengan rancangan aplikasi ini- diharapkan nantinya
masyarakat Indonesia khususnya kaum muda lebih mengenal seluruh kebudayaan
di negeri sendiri yang bermacam-macam. Aplikasi dikembangkan dengan metode
Metode Observasi,Metode Interview,Metode Eksperimental, dan Metode Pustaka.

Aplikasi mobile ini dapat digunakan: sebagai alternatif pembelajaran
kebudayaan Indonesia’ yang mempunyai fitur teks penjelasan. informasi
kebudayaan di setiap propinsi di Indonesia. Aplikasi ini dapat diakses
menggunakan telepon genggam/handphone yang memiliki fitur java.

Kata kunci : Indonesia, Aplikasi Mobile, Java
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ABSTRACT

Indonesia is a country that has a variety of cultures. The culture is the identity of
a country. Culture can also be interpreted as the personality of the nation.
Cultures has been passed down by ancestors. For example, traditional dance,
traditional house, even custom clothing tom song that became typical of a
region.

Culture in order
concerned.

people should be more
e solution is to make

esian, Mobile Applications, Java
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