BAB I

PENDAHULUAN

Game flash mengalami perkembangan yang sangat signifikan sejak satu
dekade terahir, Rlbumgame flash dapat difémukan dengan mudah dan bertambah

lebih kompleks. Tampulm gmfis yang kimqlle'ts serta efek-efek visual dan
gameplay yang membutubkan komputer berforma tinggi menjadikan standar baru
game flash.



1.1 Rumusan Masalah

Rumusan masalah ini membahas tentang bagaimana membuat sebuah
game Petualangan Membury Hantu menggunakan adobe flash cs 6 secarn
sederhana, namun mudah dimainkan dan menank.

1.5 Metode Pengumpulan Data
Metode pengumpulan data penulis lakokan dengan cara mencari referensi
dari buku tentang game flash. dari internet dan mengumpulkan data dari
teman.

1.6 Sistemmatika Penullsan



BAB1 s PENDAHULUAN
Bab ini membahas tentang fotor belokang, rumusaon Masalah,

data dan sisternmatika penulisan.
BABII : DASAR TEORI

Bab ini membahasa tentang dasar teori tentang game, lentnag
o skan digfRER
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