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1.1 Latar Belakang Masalah
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Informasi merupakan hal yang sangal penting unfuk menunjang kemajuan
suaty instansi ataupun lembags pendidikan, sehingpa dibumhkan sarana don
prasarang pendukung untuk menunjang kelancaran kegiatan tersebul. Website

sebagai media informasi yang sekarang ini terus dikembangkan untuk memenuhi



kebutuhan informasi di segala bidang kehidupan., Humpir semua instansi ataupun
lembaga pendidikan memanfaatkan website sebagai media informasi.
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diketahui ruomusan masal
i Bagaimana pengunjung website dapat memperoleh informasi dan
update berita yang  berhubungan dengan ST} Negenn Gombang 2
Ponjonge Gunungkidul 7
b. Bagsimans memaksimalkan website ini, sebagai media informasi ke

masyarukat umum ?



1.3 Batasan Masalah

Berdasarkan rumusin masalah vang telah divraikan di ains, maka penyusun

membuat  batasan masalah hanya pada pembuaton website sebagm media

informasi pada SD Megeri Gombang 2 Ponjong Gunungkidul.

3 %s& pemrogramin-yanyg digunakan

basis data

salu paket instalasi

ush  komputer dengan
sistemn operasi windows sesual dengan vang di miliki lembaga

pendidikan SDN Gombang 2 Ponjong Gunungkidul.

14 Tujuan Penelitian

Penelition yang dilakaukan ini mempunyai beberapa tujuan, vaitu



1. Unmk membuat website sebagai media informasi pada SD MNegen
Gombang 2 Ponjong Gunungkidul.
2. Untuk memenuhi persyaratan kelulusan program stara | jurusan

Teknik Informatika pada Sekolah Tinggi Manggemen Informatika dan

engembangkan ilmu yang

Bk

b. Sebagai stundasisast uniuk ST

3. Bagi Mahasisw.
i Sebagai reverensi mahasiswa lain yang mengambil skripsi pembusatan

wiebsite.
.6 Metode Pengumpulan Data

Metode pengumpulan dats yang digunaken dalam penelition ini sdalah



1. Pengameatan
Merupakon pengumpulan Jdata don informasi yang dilakukan dengzan
cam mengamati langsung ke objek dan juga menganalisis sistem yang
sedang berjolon.

2. Wawancara

g tanya jowab dengan pihak-

BAB | : PENDAHULUAN
Dalam tentang  latar  belakang
masalah, rumusan masalah, botesan masaloh, maksed dan tujuan

penelition, metodologl penelitian don sistematika penulisan.



BAB I1 : LANDASAN TEORI

BAB I :

Dualam bab ini berisi uraian teori yvang mendukung penulisan ini,
serma tentang software dan bahssa pemrograman yang digunakan
seperti Macromedia Dreamweaver, PHP dan My Sgl.

ANALISISDAN P NGAN SISTEM

lisis Kebutuhan sistem dan
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