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INTISARI 

 

Perkembangan teknologi yang pesat dipacu oleh kebutuhan manusia akan 

informasi, berkomunikasi dan pertukaran data yang cepat. Teknologi yang sedang 

populer saat ini adalah perangkat mobile Android. Kebutuhan manusia tidak 

hanya duniawi saja, tetapi juga kebutuhan rohani harus seimbang. Kebutuhan 

rohani dapat dilakukan dengan menjalankan perintah-Nya dan menjauhi larangan-

Nya. Salah satu kebutuhan pokok manusia dalam kehidupan sehari-hari adalah 

makan. Dalam agama islam diatur hukum makanan yaitu hukum halal dan haram 

makanan.  

Dari permasalahan diatas, diperlukan adanya sebuah aplikasi pembelajaran 

hukum halal dan haram makanan yang dapat dengan mudah diakses dan 

digunakan pada perangkat mobile android yang dapat diakses kapan saja dan 

dimana saja. 

Aplikasi Tangalamal Halal wal Haram merupakan aplikasi pembelajaran 

agama islam SMP penentu halal dan haram makanan dari jenis hewan berbasis 

android, aplikasi yang dapat digunakan pada smartphone  untuk membantu belajar 

agam islam tentang hukum halal dan haram makanan. 

Kata kunci: halal, haram, android, mobile, makanan 
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ABSTRACT 

 

Technological development is driven by the human need for information, 

communicate and exchange data quickly. Technologies that are popular today is 

Android mobile devices. Human needs are not only temporal but also spiritual 

needs must be balanced. Spiritual needs can be done by running His commands 

and avoid His prohibitions. One of the basic human needs in daily life is eating. 

In Islamic religious dietary laws governed the law of halal and haram foods. 

From the above problems, it is necessary to study an application of law of 

halal and haram foods that can be easily accessed and used on android mobile 

devices that can be accessed anytime and anywhere. 

Halal wal Haram Tangalamal application is the application of Islamic 

religious teaching junior determinant of halal and haram foods of animal species 

based on Android, an application that can be used on smartphones to help learn 

about the Islamic religion laws of halal and haram foods. 

Keywords : halal, haram, android, mobile, food  


	Cover
	Halaman Judul
	Halaman Persetujuan
	Halaman Pengesahan
	Halaman Pernyataan
	Halaman Motto
	Halaman Persembahan
	Kata Pengantar
	Daftar Isi
	Daftar Tabel
	Daftar Gambar
	Intisari
	Abstract

