BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
Sejalan dengan perkembangan teknologi dan ilmu pengetahuan seperti saat
ini, kebutuhan masyorakot akan kemudahan pro e dolam segala bidang semakin

. si seiring dengan mobilitas manusia yang
i yang paling dekat adalah teknologimonife Banyak sekali
Khususnya pada

rgerak atau mobile device seperti smartphon
banigan teknolog yang pesat dipacu oleh kebutihan m
ologl ni sangat praktis digunakan manusia )

din akiifites lain yang bisa di
TR
ehuthan manosis fisk hanys kebilhen @niawi saja, telapi juga
berkaitan. Kebutuhan rohani dapat dilakukan dengan mendekatkan diri kepada
Allah SWT dengan menjalankan perintah-Nya dan menjauhi larangan-Nya. Salah
satu kebutuhan pokok manusia dalam kehidupan sehari-hari adalah makan. Dalam

agama islom diatur hukum makanan yaitu bukum balal den heram makanan.



Bagi umat islam mengonsumsi yang halal dan baik merupakan manivestasi
dari ketaqwsan kepada Allah. Hal ini terkait dengan perintah Allsh kepada
manusia, sebagaimana termaktub dalam Al-Quran, surst Al Maidah ayat 88.
Memakan vang halal merupakan perimah dari Allah vang harus dilaksanakan oleh

setiap manusia yang beriman. Bahkan perintah ini disejajarkan dengan bertagwa

s dan jelas. Memakan yang halal

hukum halal dan haram makanan vang dapat dengan mudah diakses dan
digunakan pada perangkat mohile bagl pelajar Sekolah Menengah Pertama vang
dapat diakses kapan saja dan dimana saja. Aplikasi Tangalamal Halal wal Haram

merupakan aplikasi pembelajarin agama islam SMP penentu halal dan haram



makanan dari jenis hewan berbasis android, aplikasi yang dapat digunakan pada
smartphone yang nantinya membantu pembelajaran hukum islam  khusunya
mengenai halal dan haram makanan dari jenis hewan,

Dengan adanya aplikasi ini dihampkan masyarakat pengguna smartphane

sedang dibahas, maka
1. Aplikasi ini dibual deng
2. Aplikasi ini menampilkan panduan hukum islam mengenai halal dan
haram hewan sebagai sumber makanan.
3. Aplikssi ini dapat dijalankan pada Android versi 2.0 Eelair keatas.



4. Aplikasi divisualisasikan dengan menggunakan gambar dengan ekstensi
Jpg dan .png.

5. Menggunakan fitur suara mp3 untuk kalimat srab yang digunakan.

6. Terdapat fitur latihan soal atau tes.

. Sumber makanan halal dan hamim, yang dibahas dalam aplikasi hanya

bisa menjadi leb
3. Menerapkan ilmu pengetahuan yang telsh dipelajai di STMIK
AMIKOM Yogyakarta maupun yang dipelajari secara mandiri.



1.5 Manfaat Penelitian
|. Bagi Penulis
4. Sebagai syarat untuk mendapatkan gelar Sarjana Komputer di
STIMIK AMIKOM Yogyakarta.

b. Sehagai implementasi il ¢ sudah didapatkan di STIMIK

Dalam pembuatan aplikasi ini, penulis menggunakan dua bush metode
pengumpulan data untuk mendapatkan informasi dan data yang akurat, relevan



dan tepat waktu bagi penggunaan aplikasi ini. Kedua metode itu antara lain
sebagai berikut:
I. Metode Kepustukaan
Pengumpulan data dilakukan dengan cara mempelajan buku-buku atau
referensi yang berkaitan deng

BAB I LANDASAN TEORI1
Bab ini akan membahas tentang landasan teori atau tinjauan
pustaka yang mendasari pembahasan secara detail yaitu

terdiri dari definnisi-definisi dan model matematis vang
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berhubungan dengan ilmu dan permasalahan yang sedang
diteliti.

Bab ini akan membshas tentang analisis  sistem,
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