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MOTTO 
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Jika kamu ingin bisa mengatur orang lain, aturlah dulu dirimu sendiri 
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I crossed the world to win this day. I will not fail now 

-Legion Comander- 

The universe depends on what i can remember of it 
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INTISARI 

 

Perkembangan teknologi yang pesat mempengaruhi kemajuan dalam berbagai 

bidang salah satunya pada bidang teknologi informasi. Smartphone merupakan salah 

satu bentuk dari kemajuan di bidang teknologi informasi. Kemajuan teknologi juga 

mempengaruhi bidang pendidikan. Munculnya aplikasi pembelajaran untuk 

mendukung pendidikan di dalam maupun diluar sekolah. Matematika merupakan mata 

pelajaran yang membutuhkan kemajuan teknologi ini untuk membantu siswa dalam 

belajar dan menyelesaikan masalah yang berhubungan dengan matematika. 

Langkah pertama dalam penelitian adalah pengumpulan data dan informasi 

yang dibutuhkan yang dilanjutkan dengan pengembangan terhadap data dan informasi 

yang diperoleh. Berdasarkan data yang diperoleh dan setelah dikembangkan, kemudian 

dilakukan perancangan aplikasi dan mengimplementasikan perancangan yang telah 

dibuat ke dalam aplikasi android. 

Hasil dari penelitian ini adalah sebuah aplikasi pembelajaran matematika 

sekolah menengah pertama berbasis android. dirancang untuk membantu siswa sekolah 

menengah pertama dapat belajar dengan menggunakan smartphone. Aplikasi ini dibuat 

dengan menggunakan bahasa pemrograman java dan menggunakan program aplikasi 

android studio. 

 

Kata-kunci: teknologi, perancangan, android studio, matematika, android. 
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ABSTRACT 

Rapid technological developments affect progress in various fields, one of 

which is in the field of information technology. Smartphone is one form of progress in 

the field of information technology. Technological advances also affect the field of 

education. The emergence of learning applications to support education inside and 

outside school. Mathematics is a subject that requires technological advances to assist 

students in learning and solving problems related to mathematics. 

The first step in the research is the collection of the required data and 

information, followed by the development of the data and information obtained. Based 

on the data obtained and after being developed, then the application design is carried 

out and implements the design that has been made into the android application. 

The result of this research is an android-based junior high school mathematics 

learning application. designed to help junior high school students to be able to learn 

by using a smartphone. This application is made using the Java programming language 

and using the Android Studio application program. 

Keywords: technology, design, android studio, mathematics, android.


