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INTISARI

Perkembangan teknologi informasi sangatlah pesat, salah satu satunya
adalah teknologi informasi dan komputer khususnya multimedia. Multimedia
sangatlah membantu dan dapat digunakan sebagai media promosi, media
informasi  bagi suatu perusahaan, maupun media informasi untuk ilmu
pengetahuan.

Dalam hal ini, penulis ingin berperan dalam pengembangan teknologi
informasi yaitu dengan.membuat sistem atau aplikasi multimedia dinamis untuk
memodelkan suatu modifikasi mobil pada bengkel “Oemah VW™. Intergasi antara
aplikasi Adobe flash dengan database MySql mampu membuat multimedia
menjadi dinamis yang berarti informasi yang dibuat dapat di-update tanpa harus
mengganti file mentahnya. Diharapkan aplikasi ini akan membantu konsumen
bengkel untuk mencoba langsung bagian mana yang cocok untuk dirubah lewat
aplikasi virtual modifikasi ini.

Dalam membangun multimedia ini, penyusun membatasi masalah dalam
bidang tertentu seperti memadupadankan bagian mobil VW seperti lampu,
jendela, kaca, bemper dan bagian lainnya. Pengguna dalam sistem ini adalah
konsumen dan admin yang memiliki hak akses untuk meng-update data gambar
untuk bagian mobil. Perangkat lunak yang digunakan untuk membuat aplikasi ini
yaitu Adobe Flash CS3 dan MySQL Database Server serta PHP untuk interface
admin.

Kata kunci : teknologi informasi, multimedia, mobil, adobe flash.
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ABSTRACT

Very rapid development of information technology, one of them is
computer information technology and multimedia in particular. Multimedia is
very helpful and can be used as a media campaign, media information for a
company, as well as a medium of information for science.

In this case, the author would like to play a role in the development of
information technology is to create .a system or a dynamic multimedia
applications for modeling a modified car in the garage "0emah VW". Intergasi the
Adobe Flash application with- MySql database is able to create dynamic
multimedia into meaningful information that is created can be updated without
having to-replace the raw file. It is expected that these applications will help
consumers repair shop to try to direct where a suitable part to be changed
through the modification of virtual applications.

In building this multimedia, authors restrict the problem in a particular
field such as mix and match the VW car parts such as lamps, windows, glass,
bumpers and other parts. Users of this system is that consumers and admins have
permissions to update the image data for car parts. The software used to create
this application is Adobe Flash CS3 and MySQL Database Server and PHP for
the admin interface.

Keywords : information technology , multimedia , car , adobe flash .
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