BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
Pada ern ini perkembangan teknologi dan informasi sant ini sangat

berkembang pesat di berbagai bidang d ek shidupan manusia. Perkembangan

tersebut juga didukung fersediinyn perangkat kems dan perangkat lunak yang
gkan produk mereka untuk bisa berSaing di industri pasar global. Salah
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esar karena jumlah penguna handgphone lebih banyal '

PCY
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ik dan Android adalah

Grame

program aplikasi Game pada Mobile
banyaknya dukungan dan Game terbaru vang tersedia untuk Android. Salah satu
Game yang sangat populer yaitu Game Puz=le. Game merupakan salah satu sarana
hiburan yang banyak di minati oleh orang banyak. Game Puzzie merupakan bentuk

permitinan vang menantang daya kreatifilas dan ingatan anak lebih mendalam



dikarenakan munculnye motivasi untuk senantiasa mencoba memecahkan masalah,
namn tetap menyenangkan sebab bisa di ulang-ulang. Tantangan dalam permainan
ini okan selalu memberikan efek ketagihan untuk selalu mencoba, mencoba dan

dalam pembuatan Goame ini dapat dirmmuskan masalah, vaitn : Bagaimana
merancang sebuah oplikosi Puzrle Transportasi vang bertemakan sliding pu==le
berbasis Android ?



1.3 Batasan Masalah
Pada penelitian ini, penulis membatasi Game Puz=fe Transportasi ini pada :
1. Aplikasi berbasis Mobile Android dan aplikasi hanya berjalan pada sistem
operasi mobil Android minimal versi 2.3 {Gingerbread)
2. Game akan dirancang hanya untuk pus

3 Game:rﬂ.l:lg (I AR Wil

..........

1.5 Manfaat Penelitian
Manfaat dari penulisan skripsi dalam perancangan pembuatan game ini
adalah sebagai berikut :
. Mengasah kemampuan pemain dalam menangani teka — teki yang bersifat
logika atau matematis (mengasah kemampuan otak kiri).



2. Menjadi referensi bagi para pembaca dan pihak lain yang berkepentingan.

1.6 Metode Penelltian
Metode penclitian yang digunakan dalam penelitian ini meliputi beberapa




1.7 Sistematika Penulisan Laporan
Sistematika penulisan yang akan digunakan adalah sebagai berikut :

BABI PENDAHULUAN

Bab ini berisikan latar belakang, romusan masalah, batazan masalah, tyuan
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