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INTISARI 
 
 Perkembangan dunia teknologi ternyata sangat pesat kebutuhan 
masyarakat akan informasi semakin meningkat. Salah satu aspek teknologi yang 
ada yaitu multimedia. Dengan adanya multimedia dapat memberikan gambaran 
informasi secara visual yang telah mengubah cara manusia berinteraksi dengan 
computer sehingga user merasa nyaman ketika menggunakannya. Aplikasi ini 
dimaksud CD Interaktif. 
 
 CD Interaktif ini yang nantinya bertujuan untuk memperkenalkan SEE 
Institute Study English Easily Yogyakarta, kepada masyarakat luas untuk 
memberikan informasi lembaga kursus bahasa inggris yang berkualitas. Dimana 
sekarang ini setiap masyarakat di tuntut untuk bisa bahasa inggris. Keberadaan 
CD Interaktif ini diharapkan mampu menjadi media informasi untuk memudahkan 
dalam penyampaian dan untuk mempromosikan SEE Institute Study English 
Easily Yogyakarta sebagai salah satu lembaga kursus bahasa inggris. 
 
Kata kunci : CD Interaktif, SEE Institute Yogyakarta 
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ABSTRACT 
 

The development was very rapid technological world community needs for 
information is increasing. One aspect of multimedia technology available. With of 
multimedia can provide a visual picture of information that has changed the way 
humans interact with computers so that users feel comfortable when using it. This 
application is a CD Interactive.  

This Interactive CD which will aim to introduce the SEE Study Institute 
Home Easily Yogyakarta, to the general public to provide information institute a 
quality English language courses. Where now is each community are in demand 
to speak english. The existence of this Interactive CD are expected to become a 
medium for delivering information to facilitate and to promote the SEE Study 
Institute Home Easily Yogyakarta as one of the english language course 
institution.  

Keywords: Interactive CD, SEE Institute Yogyakarta  
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