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MOTTO

“Motivasi yang terbaik itu ialah dari dalam diri kita sendiri”

“Kerjakankanlah apa yang kamu bisa kerjakan dihari ini jangan tunda sampai

k adalah harapan”

i keberanian

untuk sukses” (David Vis

e, after your failure there is a sign o
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INTISARI

SMP Negeri 2 Depokadalah sebuah lembaga pendidikan sekolah mengah
pertamaberstatusnegeriyang memiliki kewenangan untuk menyelenggarakan
pendidikan sampai jenjang selanjutnya.Mediapromosi sangat penting untuk
menunjang ataupun mengkomunikasikan SMP Negeri 2 Depok untuk dapat lebih
dikenal masyarakat lebih luas.Media promosi yang selama ini diterapkan oleh
pihak SMP Negeri 2 Depok sebenarnya sudah mendekati sempurna karena sudah
menggunakan company profile, website, brosur,dan poster. Namun guna
menyempurnakan informasi dan. promosi yang lebih menarik lagi, maka
dibutuhkan suatu media yang mampu memberikan informasi yang secara cepat
dan akurat.

Seiring dengan perkembangan teknologi khususnya ~dalam bidang
teknologi informasi, pemanfaatan komputer untuk membantu tugas manusia
sangat diperlukan untuk mencapai tingkat efektifitas dan efesiensi yang tinggi.
Demikian juga penerapan teknologi sebagai media informasi menjadi lebih cepat
dan mudah menyerap kepada subjek yang dituju.

Dalam tugas akhir ini membahas salah satu hasil implementasi dari
MULTIMEDIA yaitu CD Interaktif. dimana terdapat hampir semua konten
multimedia di dalamnya seperti Gambar,Animasi, Text, Pengolahan/Editing, serta
pemberian navigasi untuk menjalankan CD tersebut. dengan adanya navigasi,
maka orang yang menjalankan CD tersebut dapat menelusur ke bagian - bagian
yang diinginkan, sehingga apa yang ada didalamnya lebih jelas dan mendalam.S
terjadi interaksi antara orang yang menjalankan CD dengan program dan isi yang
ada pada CD Interaktif tersebut.Sedangkan dalam pembuatan multimedia
interaktif ini menggunakan program atau software utama yaituAdobe Director
11.5.

katakunci :Multimedia Interaktif

XVii



ABSTRACT

Provide an overview of the knowledge and understanding of the academic
and winder community especially multimedia information technology. Multimedia
applications can facilitate a more informative means of information especially
SMP negeri 2 Depok Yogyakarta. Socialization of technology, paticulary
information technology based multimedia in goes to the community, especially in
education.

One of the communication system in the delevery to another party as well
informed about the progres the school. profile of the school as one of the
communications media in promoting the school. one step forward was taken with
the establishment of design company profile SMP negeri 2 Depok Yogyakarta. In
this design, the method used is the method in which the procedural design before
the design process begins, conducted a survey of clients to obtain accurate data
underlying this design process.

Thus the finaldesign later this can be justified. The steps taken in teh
design process: identification of the purpose of writing, data collection, data
analysis, preparation of design concept, and the final product in the form of visual
communication media company profile SMP negeri 2 Depok Yogyakarta.
Expected results of the design of visual communication media can leter be useful
and can be used as an effective media campaign and efficiently in order to further
increase the interest or the interets of the public to the existence of SMP N egeri 2
Depok Yogyakarta.

keywords: Interactive Multimedia
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