BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Perkembangam-teknologi. ormasi berbasis komputer pada saat ini

PR isa bisiis, internet dapat dijadilon sehagai medlRMEBEH

sebut dengan toko oniine. Toko anine memiliki banyak manfi
parit pembeli tidak perlu dutang ke toko penjual untuk memilih barang
dibeli. Kedun, dani segi keuangan dapat menghemat b

menjadi lebih luas.

Butik Venza merupakan perusahaan vang menyediakan berbagai macam
produk fashion up fo date yang bervariasi seperti aksesoris, pakaian wanita dan
pria serta pakaian anok. Saat ini, sysrem penjualan pada Butik Venza dilakukan
secara offfine schingga proses penyampaion informasi kepada konsumen masih
mengalami kesulitan dalam menawarkan produk-produk Butik Venza yang akan
dijual serta kesulitan dalam memberikan informasi barang-barang terbaru. Untuk



membanty  konsumen dalam  masalah  kondisi, jarak dan  waktu  vang
mengharuskan konsumen datang langsung ke lokosi dalam melakukan transaksi
pemasaran vang lebih efekiif dan efisien dalam memasarkan produk ke
masyarakat luas.
ik Ve dupat

psumen lebih banyak dan

{ pumipilkan tangpapan
erhadap mutu dan pelayanan Butik Venza,

Venza secara onfine!
2. Bagapimana informasi pada aplikasi web dapat di update dengan mudah
pada waktu yang diinginkan?

1.3 Batasan Masalah

Batasan masalah penelitian pada Tugas Akhir ini mencakup:



|. Website vang di bangun dapat menampilkan informasi produk,
kategori, pembelian, pembayaran dan cek status order sera
mempunyai fasilitas bagi pengunjung untuk menuliskan pertanyaan
dan testimoni.

ngumfing memperoleh informasi
tentang Butik Venza dan produk yang ditawarkan.
2. Mempermudah untuk dapat mengumpulkan tanggapan kritik dan saran
dari masyarnkat terhadap mutn dan pelayanan Butik Venza
Yogyakarta.



1.4.3  Bagl masyarakat / konsumen

informasi tentang produk terbaru dan konsumen dapat melakukan transaksi yang
lebih efektif dan efisien tanpa harus datang langsung ke Butik Venza.

1.5.3  Bagl masyarakai / konsumen

[. Dapat melakukan transaksi dengan mudah dan cepat tanpa terkendala
2. Dapat mengetahui tentang update produk pada Butik Venza,



1.0 Metodologl Penclitian
Lio.1  Metode Observasl { PFengamatan )

Metode pengumpulan data melalui pengamatan dan pemantauan secara
langsung dilapangan dengan tujuan untuk memperoleh informasi yang sesuai

s memperoleh data yang
diperlukan untuk proses pembuatan web tersebut seperti pengambilan gambar
produk.



1.7 Sistematika Penulisan Laporan
penulisan sebagai berikut:
1. BAB I PENDAHULUAN

Pada bab ini membahas

Pada bab ini akan dibzhas mengenai struktur datobase fahap-tahap
algoritma dan perancangan program yang meliputi perancangan input
dan output yang akan dimuat pada website.

5. BAB V PENUTUP



pembuatan Tugas Akhir ini.

L8 Dafltar Pustaka
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