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INTISARI

Perkembangan teknologi pada perangkat handphone saat ini semakin
berkembang pesat, salah satunya yang sedang populer saat ini adalah Android
(smartphone). Android merupakan operating sistem open platform yang dirancang
untuk perangkat handphone. Dengan -menggunakan android penulis akan
merancang sebuah aplikasi yaitu pembuatan aplikasi pembelajaran organ tubuh
manusia untuk anak-anak sekolah dasar, sehingga mereka bisa memanfaatkan
android sebagai-media belajar biologi. Aplikasi ini diharapkan dapat membantu
para orang tua dirumah maupun diluar rumah untuk mengajarkan anak-anak nya
mengenali bagian penting organ tubuh manusia.

Pada tahap pendidikan anak usia sekolah dasar, siswa akan cenderung
lebih tertarik dengan gambar-gambar yang menarik yang mudah dipahami dan di
dalamnya terdapat warna-warna cerah dan penjelasan yang jelas. Dan dalam tahap
ini siswa akan lebih mudah mengingat suatu bentuk atau tulisan yang memiliki
ciri warna menarik dan bentuk yang komunikatif dan menyenangkan.

Dalam aplikasi edukasi pembelajaran pengenalan organ tubuh manusia,
siswa akan belajar dengan cara melihat dan mengamati secara detail penjelasan
materi, gambar, dan video yang jelas, dengan aplikasi ini siswa akan merasa
terbantu dan akan lebih cepat mengingat nama-nama bentuk organ tubuh
manusia.

Kata kunci: Dinas Kebudayaan dan Pariwisata, Wisata Kota Surakarta, Sistem
Informasi Goegrafis, Android, IDE Eclipse, JAVA SDK, Android
SDK
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ABSTRACT

The development of the technology on mobile devices is growing rapidly
at this time, one that is popular today is Android (smartphone). Android is an open
platform operating system designed for mobile devices. By using android writers
will design an application that is making learning applications of human organs
for primary school children, so that they.can take advantage of the android as a
medium of learning biology. This application is expected to help parents home
and outside the home to teach their children to recognize the important part of
human organs.

At this stage of the education of children of primary school age, students
will tend to be more interested in the attractive pictures are easy to understand and
includes bright colors and clear explanations. And in this stage students will be
easier to remember a form or writing which has a characteristic color and shape
communicative interesting and fun.

Educational applications of learning in human organs for 6th grade,
students will learn how to see and observe in detail the explanation of matter,
images, and videos are clear, with this application students will find it more
quickly and will remember the names of organ shape humans.

Keywords: Biology of Learning Media, Learning Media Organ of the Human
Body Elementary School, Human Organs, Android, IDE Eclipse, JAVA SDK,
Android SDK.
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