BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masaluh

Timiah ini, didoserkan pads pengeloloan administrosi dan pengarsipan dots secara
e manual, Aplikasi ind digunakan sebagai solusi bagt staff vang menangani tugas
tersebut. Sehinggn efisiensi dan efektivitns dapat tercapi.



1.2 Rumusan Masalah

Berdusarkan latar belakang permasalahan diatas maka ada  bebernpa
permasalahan yang ada pada pencliton Karya llmiah ini, yaitu bagaimana
mendesain, merancang  dan membust  apliknsi sistem  informasi yang  dapat
administrosi terutama dalam hal

i rapi dan administrasi menjadi

as sebagni admin yang

yang  melnkukan

informasi tentang
sampah, baik itu tentang daur ulang, manfuat serta. bahayanya.

o) Output yang dibasilkan darn aplikasi ini adalah berupa slip pembayaran yang

berisikan jumlah tagihan retribusi yang harus dibayarkan.



14 Tujuan Penclitian

Tujuan dari Karya lmish ini adalah -
a) Mernncang dan mengaplikasikan sistem yang mampu melakukan pengarsipan
data dan administrasi sehingga dapat membantuy staff Seksi Persampahan

HP  dan  database MySQL

Lo

Pembuatan Karya lmish ini terbagi menjadi beberapa whap pengerjoan yang
tertera sebagai beribout ©

1. Pengumpulan data-data vang diperlukan
Beberapa metode yang akan dipakai dalam pengumpulan data;



a) Smdi Literntur
Pada metode ini kami akan melakukan pencarian, pembelajaran dart berbagai
macam literatur dan dokummen yang menunjang pengerjaan Tugas Akhir ini
khususnya yang berkaitan dengan sistem informasi berbasis web pembayaran
retribusi sampah.

b) Observasi

Melakukan pesgmatan indap datn v diteliti, melakukon interview

len Sleman yang

wmasi vang relevan dengan permasalahan dalam pembu

M et il .lnﬂ|m ltrkmlnp ditn vang sudal

il observasi
a E
spesi

i

3. Analisis dan Desaig Sistem
Memahomi rancangan  sistern informasi sesuai datn yang  ada  dan
mengimplementasikun model yang diinginkan oleh pengguna. Pemodelan sistem ini
berupa Blok Diagram Area Permasalahan, Blok Disgram Fokus Permasalahan serta
Pernncangan Database dengan didukung pembuntan Context Dingram, Data Flow
Diagram, ER-Disgram dan Flowchari, guna mempermudah dalam proses-proses



4. Pembuatan Aplikasi
Tahap ini merupakan tahap pembuatan dan pengembangan aplikasi sesuai
dengan desain sistem yang ditetapkan pada tahap sebelumnya. Sistem Informasi
pembayaran retribusi sampah ini dibangun dengan PHP dan MySQL.
5. Uji Coba dan Evalussi

P ENDAHULUAN

vang terkail dengan permasalahan

yang dizmbil.
BAB 111 ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

Hish ini merjelisksn tentang analisa yang dilalulsn dalam merancang dan
membuat sistem ini vang meliputi Data Context Diagram (DCD), Data Flow



@
Diagram (DFD), Entity Relationship Dingram (ERD), Rancangan Database,
Flowchart,
BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Bab ini membahas tentang implementasi dari aplikasi yang dibuat secara
keseluruhan. Serta melakukan pengujion terhadap oplikasi yang dibuat untuk

nikan permasalahan yang dihadap:
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