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INTISARI

Teknologi dan informasi saat ini berkembang dengan sangat pesat.
Perkembangan teknologi dalam bidang smart phone berbasis Android saat ini
semakin banyak diminati oleh masyarakat dari berbagai kalangan. Android
merupakan sistem operasi smart phone yang sangat berguna bagi manusia untuk
memudahkan segala aktivitasnya. Salah satunya adalah untuk mempermudah
dalam bidang pembelajaran. Android mampu mempermudah pembelajaran
dengan didukung oleh aplikasi-aplikasi yang telah tersedia.

Penghitungan dengan cara manual tentu saja memiliki beberapa kendala.
Salah satunya adalah kemungkinan terjadinya human error, seperti salah
menempatkan rumus saat melakukan penghitungan sehingga hasil hitungan tidak
akurat atau tidak sesuai dengan yang diinginkan. Sehingga dalam melakukan
penghitungan luas, keliling, volume, dan luas penampang pada bangun datar dan
bangun ruang dibutuhkan konsentrasi dan tingkat ketelitian yang tinggi.

Maka dari itu dibutuhkan sebuah aplikasi yang dapat membantu proses
tersebut. Penulis merancang aplikasi penghitung luas, keliling, volume, dan luas
penampang untuk media bantu pembelajaran mulai proses memilih jenis bangun
yang akan dihitung luas, keliling, volume, atau luas penampangnya yang
kemudian mengisikan nilai-nilai hitungan sampai mendapatkan hasil yang
diinginkan. Tak hanya menghitung, aplikasi ini juga akan menampilkan rumus
bangun ruang dan bangun datar yang dipilih, sehingga dapat membantu kita untuk
mengingat kembali rumus-rumus bangun ruang dan bangun datar.

Kata Kunci : android, bangun datar, bangun ruang.
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ABSTRACT

Technological developments in the field of Android based smart phone
now increasingly in demand by the communities from various backgrounds.
Android is a smart phone operating system that is very useful for people to
facilitate their activities. One of them is to facilitate the learning field. Android
can facilitate learning with the support of the available applications.

Calculation using manual system of course has some constraints. One of
them is the possibility of human error, such as using the wrong formula when
calculating so the result are not accurate or not in accordance with.the desire. So
to calculating the area, circumference, volume, and cross-sectional area of shape
and geomatrical takes a high level of concertation and a high level of accuracy.

Therefore needed an application that can help that process. The authors
designed a counter application of area, circumference, volume and cross-
sectional area for media learning aids stating from the process of choosing the
shape or geometrical that we want to calculate the area, circumference, volume,
or cross-sectional area then fill in the values count to get the desired result. Not
just counting, this application will also display shape and geometrical formulas,

so it can help us to remember the shape and geomatrical formulas.

Keywords: android, shape, geomatrical.
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