BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Teknologi  dan  informasi

Hal tersebut tentu
kemungkinan terjadi fuman error saat melakukan penghitungan cukup besar.
Selain itu, ada pula aplikasi konverter yang telsh tersedia untuk komputer.
Aplikasi tersebut tentu saja tidak efektif untuk di bawa kemana saja, Maka
dibutuhkan suatu media yang memungkinkan aplikasi tersebut dapat digunakan

kapan saja dan dimana saja.



Permasalah inilah yang menjadi obyek penelitian untuk membuat sebuah
aplikasi mobile. Aplikasi ini akan diterapkan pada smartphane berbasis Android
untuk memungkinkan aplikasi ini dapat dijalankan di mana saja dan kapan saja.

Perkembangan teknologi informasi dan komunikasi semakin dibutuhkan

mperkecil kemungkinan human error

tujuan yang ingin dicapai maka
pembuatan aplikasi penghitung luas, keliling, dan volume bangun datar dan
bangun ruang berbasis android. Aplikasi mobile yang akan dibuat hanya dapat
dijalankan pada smartphome berbasis Android. Aplikasi hanya dapat digunakan



untuk menghitung luas, keliling, dan volume pada bangun datar dan bangun
ruang.
1.4 Tujuan Penelitian
Adapun tujuan dari penelitian yang dilakukan adalah:
1. Bagi Mahasiswa
2. Sebagai syura

an Strata-1 STMIK

dansmembenikan penyeleszian
encrapkan pengetahuan yang telah didapat selam

win di

¢. Membangun splikasi penghitung luss, keliling, dan volume bangun
datar dan bangun ruang berbasis android yang lebih efiektif dan efisien.

1.5 Manfanst Penelitian

Manfaat penelitian ini adalah sebaagi berikut :

I. Mempercepat penghitungan luas, keliling, dan volume pada bangun
datar dan bangun ruang,



2. Menekan kemungkinan terjadinya human error dalam melakukan
perhitungan luas, keliling, dan volume poda bangun datar dan bangun
ruang.

3. Mempermudah menghitung luas, keliling, dan volume pada bangun

stk iy L pusta i ebagal ]:ml.l.l]j-ﬂ.llg'l.l.l]lllk
menganalisis tulisan yang aka dibuat dengan cars mengumpulkan data
dori literature, intermet. dan buku catatan vang berhubungan dengan

obyek yang akan dibahas dalam penelitian.



3. Analisis masalah

Melakukan analisis berdassarkan data-data vang terkumpul dan
4. Perancangon aplikasi

Melakukan perancangan aplike

BABII LANDASAN TEORI
Bab i menjelaskan tentang teori-teori yang relevan
sebagai dasar pembahasan dan  dijelaskan tentang pengenalan



aplikasi, konsep dasar aplikasi, perangkat lunak yang digunakan
dan perangkat keras yang direkomendasikan.
BAB III ANALISIS DAN PERANCANGAN
Bab ini menguraikan tentang analisis semua permasalahan
yang ada, dimana masalahsfasalah yang muncul skan diselesaikan
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