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INTISARI 

 

Perkembangan dunia di era sekarang ini sangat pesat, terutama dibidang 

teknologi informasi. Tingkat kecepatan dan ketepatan informasi merupakan hal 

yang sangat besar oleh karena itu harus di dukung oleh sistem informasi yang 

memadai. Demikian juga halnya pada jasa usaha laundry sistem komputerisasi 

yang diterapkan dapat menghasilkan informasi yang sangat cepat dan tepat. 

  

Hal ini juga yang ingin saya terapkan terhadapa Butik Laundry Threeza 

dengan paket kiloan dan pencucian satuan yang tadinya sistem manual yang 

keakuratannya kurang. Sekarang beralih dari sistem manual ke sistem 

komputerisasi yang keakuratannya bisa diandalkan. Karena sistem manual dalam 

pencatatannya harus dengan ketelitian yang tinggi, karena apabila terjadi 

kesalahan data akan mengakibatkan kerugian dan berkurangnya tingkat 

kepercayaan konsumen terhadap Butik Laundry Threeza. 

 

Progam aplikasi laundry ini diharapkan dapat meminimalkan tingkat 

kesalahan data yang di akibatkan oleh kesalahan manusianya. 

 

 

Kata kunci :  Butik Laundry Threeza,  Pembayaran, Database, Visual Basic, My 

SQL 
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ABSTRACT 

The development of technological world now is so fast especially in the 

fields of Information Technology. The rate speed and exactness information is 

very large it must be supported by adequate Information System. Similiarly, in the 

Laundry business services implemented computerized system applied can produce 

information very fast and precise. 

It is also that I want to apply to Threeza Boutique Laundry by kilogram 

package and unit package still using the manual system with the accuracy wich is 

still less. Now will be transformed from manual system to computerized system 

that can be relied upon accuracy. Because the manual system in recording should 

be with high nicety because if there is any data error will result in losses and a 

reduced level of trust among consumers on Boutique Laundry Threeza.  

Laundry application program is expected to minimize the error rate data 

that at result from human error. 

 

Keyword : Threeza Boutique Laundry, Payment, Database, Visual Basic, MySQL 
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