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1.1. Latar Belakang Masalah
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Dalam penyajian informasi, setiap instansi memiliki cara yang berbeda-beda
pula, ada yang sudah menggunakan kompuoter dan adn juga yang masih menggunakan



cara manual. Hal ini terjadi karena dalam menggunakan komputer membutuhkan
dana yang mahal, selain faktor tersebut. brainware juga merupakan kendala serta
kurangnya pengaruh eksternal yang masuk kedalam sebuah instansi tersebut.

Melihat masih kurangnya sistem yang digunakan oleh Butik Laundry Threeza
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1.3

luas dan l.-: TRETTH lﬂl Wil 15..-: M penyele a0 nanti maka akan dibatasi

beberapa hal berikut ini:

I. Dalam sistem ini mencakup data pelanggan, data paket lsundry dan data
2. Pewangi atau pengharum pakoion tidak dibahas,



3. Dalem pembuatan laporan yaitu laporan data transaksi pembayaran jasa
laundry dalam bentuk harian. mingguan, bulanan dan keseluruhan.

4. Software yang digunakan adalsh Visual Basic 6.0, Microsoft SQL 2005, dan
Crystal Report.

1. Bagi penulis
Dengan penyusunan skripsi ini berarti menerapkan ilmu yang didapat selama
mengikuti pendidikan di STMIK AMIKOM Yogyakarta, khususnya dalam

bidang pemograman.



2. Bagi kalangan pembaca
Berdasarkan penyusunan skripsi ini, diharapkan dapst memberikan
pengetahuan dan dapat dijadikan referensi bagi mahasiswa STMIK AMIKOM

Yogyakarta yang ingin mengetahui

rsitekiur database yang akan
digunakan dalam membuat sistem informasi pembayaran.

¢. Perancangan antar muka



User dnterface yang bersifat GUI (Graphical User Interface) dan User
Friendy dirancang untuk memudshkan bagi pengmma dalam
menggunakan program atau aplikasi dan mendapatkan informasi yang

dibutuhkan dari program atausplikast tersebut.
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By peayagion. Bporsn mug | dan ferstruktur, maka dibuatlah

berikut:
BAB I PENDAHULUAN

Pada bab ini merupakan pengantar terhadap masalah-masalah yang akan

dibahas seperti latar belakang masalah, rumusan masalah, batasan masalah,



maksud dan tujuan penelitian, metode pengumpulan data, serla sistematika
penulisan.

BAB Il LANDASAN TEORI

diperoleh dari pemecahan masalah maupun dan hasil pengumpulan data serta
diajukan beberapa saran untuk bahan peninjasan selanjutnya.
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