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INTISARI 

 

Perkembangan teknologi yang juga diiringi persaingan ketat dalam segi 
informasi menuntut sekolah menciptakan sistem informasi baru untuk menunjang 
kegiatan belajar siswa. Terdapat beberapa keuntungan dengan adanya sistem 
informasi perpustakaan yaitu dapat mempercepat proses transaksi peminjaman 
dan pengembalian, serta dapat mencetak laporan dengan tengang waktu yang 
diinginkan. Selain itu juga terdapat sistem pencarian buku yang berfungsi untuk 
mempersingkat waktu dalam pencarian buku yang biasanya dilakukan secara 
manual. 

Sebagai sarana memperoleh data yang dibutuhkan, penelitian ini 
menggunakan metode wawancara. Untuk mengidentifikasi hal tersebut, penelitian 
ini mengambil tempat di SMP Negeri 2 Nanggulan. Pengambilan data dilakukan 
dengan mewawancarai langsung petugas atau staf perpustakaan. 

Untuk membangun sistem tersebut dibutuhkan perangkat lunak yakni 
Notepad++ sebagai editor web, MySQL Database Server sebagai database, 
Photoshop digunakan untuk editor gambar, serta PHP sebagai script yang akan 
digunakan sistem tersebut. 
Kata Kunci : Sistem Informasi, Perpustakaan, Smp Negeri 2 Nanggulan 
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ABSTRACT 

 

Technological developments are also accompanied by tough competition 
in terms of information requires schools create new information systems to 
support students' learning activities. There are several advantages with the 
library information system that can speed up the transaction process of borrowing 
and repayment, as well as tengang can print a report with the desired time. In 
addition there is also a book search system that serves to shorten the search time 
in a book that is usually done manually. 

This system design is limited only to seek and know the location of the 
books. So the students do not need to go to the bookshelf one by one. This web-
based system allows students to access it because it can be done online. Students 
only need to use a computer or Internet-connected devices and write down the 
title or the author of a book desired, so the system will instantly show the location 
of the book.  

As a means to build such a system needs software like Notepad + + as a 
web editor, MySQL Database Server as the database, Photoshop used for picture 
editors, as well as a PHP script that will use the system. 

 
Keyword : Information System, Library, SMP Negeri 2 Nanggulan 
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