bervariasi, salah satunya adalah edutainment game, game ini bertujuan lebih untuk
memancing minat belajar anak sambil bermain, Oleh karena itu penulis
bermaksud merancang sebuah Game Design Document (GDD) tentang belajar
kosakata bahasa inggris karena di Indonesia sendiri, mempelajari bahasa Inggris
masih merupakan sesuntu hal vang sangat sulit dan bahkan terkadang menakutkan



bagi beberapa siswa/siswi. Podahal bahasa Inggris adalah bahasa Internasional,
Salah satu faktor vang membuat bahasa Inggris menjadi susah adalah kesulitan
dalam mengingat dan menghafal kosa kata,

Game Design Decument (GDD) adalah gambaran bagaimana sebuah game

ada sebuah game harus disebutkan

i seharusnya tidak ada didalam

Bandung (2013), Game design menjadi sangal penting karena proses ini vang
kemudian menentukan bentuk, keunikan, serta fungsi dari sebuah game, Setiap

game sdalah sebuah karya dan selayaknya memiliki bentuk. keunikan, dan fungsi

tertentu - bukan sekedar mengikuti apa yang sudah ada sebelumnya.



Game Vocab Mania merupakan sebuah game mobile edukasi, dirancang
unfuk melatih kecerdasan khususnyn bagl anak-anak dalam mengingat dan
menghafal kosakata (daily vocabulary). Diharapkan setelah memainkan game ini
dapat memancing dan meningkatkan minat belajar ansk dalam mengenal banyak

game Vocab Mania yang meliputi :

. High Concept Docriment
b, Game Treatment Doctimeny
e. Character Design Document

d. World Design Docrment



2. Game ini bisa dimainkan oleh semua kalangan, tetapi di utamakan untuk
3. Software yang digunakan :

o Microsoft Office Word 2010

b Adobe Photoshop CS3

eloper Game Design

"1|||.||| fer [li m ﬁ.m]kﬂm



1.5, Manfaat Penelitian
L.5.1 Internal
|. Dapat menerapkan dan mengembangkan ilmu serfa teori-teori yang

tefah didapatkan penulis sebagai persiapan dan pengaplikasian di dunia

menyusun: Guame  Design

fenoemban

Metode Penelitiai an salah situ bal yang sangat penting dalam
penyusunian skripsi ini, unfuk mendapatkan hasil sesuai yang diinginkan maka
metode penclitian yang benar, akurat dan lengkap sangat diperiukan dalam
it skt . Penelifian tuf dilkukan. devigpin el whapsnsiabispen
sebagtal bacikat



Lol Metode Survey

Melakukan survey pada game-game yang berjenis edutainment game yang
sudah pernah ada, sebagai bahan referensi untuk skripsi ini.
1.6.2  Metode kepustakaan

Pada bab ini akan dijelaskan tentang konsep dasar game, Android
game, Game Design Document (GDD), dan penjelasan mengenai
perangkat lunak yang digunakan.



BABIIT

ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM
Pada bab ini akan dijelaskan tentang analisa dan identifikasi
permasalahan yang ada, serta komponen — komponen penyusun
Game Design Document (GDD), schingga GDD telah siap untuk
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