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INTISARI 
 

Rumah  makan  adalah  setiap  tempat  usaha  komersial  yang  ruang  

lingkup kegiatannya  menyediakan  hidangan  dan  minuman  untuk  umum. Di 

Indonesia saat ini sudah semakin banyak yang mendirikan usaha rumah makan. 

Informasi yang tersedia di setiap rumah makan antara lain menu, cabang, lokasi, 

fasilitas, promo dan informasi detail lainnya. Dalam mencari daftar rumah makan 

yang ada di Indonesia saat ini masih belum maksimal karena di internet masih 

belum banyak website yang membahas tentang daftar rumah makan di Indonesia 

lengkap beserta informasi dalam rumah makan tersebut. 

Dengan konsep pencarian informasi di internet pada satu titik atau yang 

biasa disebut dengan istilah web portal, maka untuk mempermudah dalam 

melakukan pencarian daftar rumah makan yang ada di Indonesia yakni dengan 

membuatkan sebuah wadah yang dapat menampung seluruh informasi rumah 

makan dan restoran di indonesia dan sekaligus menyediakan akses untuk pemilik 

usaha rumah makan supaya informasi rumah makan berkualitas dan lengkap. 

Dengan fitur user-generated content maka para  pemilik usaha rumah makan dapat 

membagikan informasi lengkap tentang rumah makannya sekaligus sebagai media 

dalam mempromosikan rumah makannya. 

Sistem yang dibangun dapat memberikan kemudahan dalam mencari 

daftar rumah makan di seluruh indonesia berdasarkan provinsi dan kategori, daftar 

rumah makan rekomendasi, populer dan terbaru. Sistem juga dapat memberikan 

akses untuk para pemilik usaha rumah makan yang ingin menjadi member untuk 

mempromosikan rumah makannya serta terdapat modul-modul untuk 

memanajemen menu, cabang, promo dan informasi seputar rumah makan. 

Kata kunci : portal rumah makan, user-generated content, website, informasi 
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ABSTRACT 
 

The restaurant is any place of business scope of commercial activities 

provide dishes and beverages to the public . In Indonesia, has been more and 

more who founded the restaurant business . Information is available at each 

restaurant include menus , branch , location , facility , promos and other detailed 

information . In looking for a list of restaurants that exist in Indonesia is still not 

maximized because the Internet is still not a lot of websites that discuss the list of 

restaurants in Indonesia, complete with information on the restaurant. 

With the concept of information retrieval on the internet at one point or 

commonly referred to as a web portal , to facilitate the search the list of 

restaurants that exist in Indonesia, namely by creating a container that holds all 

the information of restaurants and restaurants in Indonesia and also provide 

access to owners of the restaurant business that the information quality and 

complete meal . With features user-generated content then eating home business 

owners can share information about the house eating as well as the media in 

promoting the restaurant. 

The system is built to provide ease in finding a list of restaurants 

throughout Indonesia by province and category , a list of restaurant 

recommendations and the latest popular . The system can also provide access to 

eating home business owners who want to become a member to promote the 

eating house and there are modules for managing menus , branches , promos and 

information about the restaurant . 

Keyword: restaurant portal, user-generated content, website, information 
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