BAB I

FENDAHULUAN

Supaya mendapatkan informasi yang lengkap tentang rumah makan tentunya
peran para pemilik usaha rumah makan sangat dibutuhkan untuk berpartisipasi
dalam memberikan informasi yang akurat dan lengkap. Informasi tentang rumah
makan secara garis besar meliputi menu. cabang, fasilitas don peta lokasi. Selain
itu para pemilik usaha rumah makan hanya mempromasikan produknya dalam



situ areatempal saja dan media yang dipakai sebatas brosur atsu pamflet vang
hanya diketahui masyarakat terdekat saja. Ada juga yvang memanfaatkan media
Jjejaring sosial tetwpi belum begitu efektif karena jejanng sosial masih bersifat
umunt, Sehingga memerlukan sebuah wadsh yang khusus membahas tentang
rumah makan dan dapat memberikan peliing bagi pemilik usaha mumah makan
untuk memperkenalkd dan mempromesikan lebili fuas lagi tentang usaha rumah

makannyn baik yu

0B, i poril dibarmpkan dopat e GRS
1. Salsh sstu fitur supaya konten dasiportal rumah makan ini
er-Generated Content merupakan fitur yz :
gn yang sudah e
rent dapat menjadi aplikasi berbasis web

ki akan dibuat dengan PHP

yang dapat mengelola konten dan beesifal.
dan MySQL sebagai software basisdatanyz

Berdasarkan masalsh yang diuraikan diatas, untuk membuat sebuah portal
yang khusus membahas rumah makan di indonesia dengan fitur User-Generated

Content maka penulis melakukan penelitian dengan judul “Pembuatan Aplikasi



User-Generated Content Berbasis Web untuk Portal Rumah Makan di Indonesia
Menggunakan PHP dan MySOL”.
1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan uraian yang dijelaskan pada latar belakong masalah, maka dapat

alan secara online dan dapat diakses
menggunakan browser melalui jaringan internet.
2. Secara garis besar aplikasi vang akan dibuat dengan fitur

pendaftaran member baru. manajemen terhadap konten seputar
mmah makan oleh member.



3. Penulis tidak membahas bagaimana cara mempromosikan web
portal rumah makan ini.

4. Terdspat halaman untuk pengunjung. admin dan member
(pemilik usaha rumah makan).

5. Perangkat lunak yang difunskan antara lain PHP sehagai baha

...'II- E,M

1inYE.

3. Membangun. sistem: yang dapal digunakan sebagai media
informas; yang €lnsis mMembahe: mesgens rumah maken din
restoran di indonesia.

4. Mempraktikkan ilmu yang didapst selama kuliah dalam contoh
kasus yang nyata.



1.5 Manfaat Penelitian
Hasil penyusunan penelitian yang diperoleh. diharapkan dapat memberikan
manfaat, antara lain :
1. Bagi Penulis

3. Bagi mahasiswa STMIK AMIKOM Yogyakarta

Supaya dapat digunskan sebagai acusn/referensi untuk

mahasiswa yang sudah mengambil mata kulish skripsi yang
dapat membantu sebagai bahan tinjauan pustaka.



1.0 Metode Penelitian
Adapun metode penelitian yang digunakan dalam penyusunan skripsi adalah
sebagai berikut
I. Metode Kepustakaan

penelition, metode penelitian dan sistematika penulisan.
BABII LANDASAN TEORI
Bab ini berisi tentang dasar-dasar teori vang digunakan



BAB 11

ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM
Bab ini membahas mengenai analisis yang menjelaskan
rumah makan berbasis web,
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