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1.1 Latar Belakang Masalah

Perkembangan leknologi sangat berpegaruh lechadnp  pesatnya
perkembangan game. Aplikasi game saat ini menjadi alternatif hiburan di semua

lapisan masyarakattanpa batasan umur & k tua, mu i, pria maupun wanita. Game

it tampilan 3 dimensi mendomorasi game — zomie di

ifalah gam. ini relatif
lertentu bagi yang
memainkanya, apakah it diamg p psikis maupun terhadap fisik. Dari
banyak game yang ada, banyak diantarsnya yang bermanfaal seperti game — gume
yang dapat menambah pengetahuan seseorang seperti game — game pembelajaran,
tetapi terdapat juga beberapa game yang tidak layak dimainkan karena mengandung
unsur sara. Baik dan buruknyn dampak sebush game tergantung pada yang
memainkannya.



Berdasarkan latar belakang tersebut maka judul vang digunakan dalam
penyusunan skripsi ini yaitu, “Perancangan dan Pembuatan Game 2 Dimensi

“Rocket Boys™ dengan Genre Side Scrolling™.

1.2  Rumusan Masalah

T Game yang dirancang merupakan jenis side sorolling / arcade
ETES,
8. Guame dibuat dengan menggunakan Adobe Flash CS3.

14 Tujuan Penelitian

Tujuan dari penelitian serta penyusunan skripsi ini adalah sebagai berikut -



l.  Sebagai syarst kelulusan Strata | (S1) pada STMIK AMIKOM
Yogyakarta.

2 Menghasilkin sebuah aplikasi game yang dapat digunakan sebagai
media hiburan, sarara bermain sekaligus melatih konsentrasi.

1.6 Metode penelitian

Dalam melakukan penelitian ini, ada beberapa metode yang digunakan
dalam pengumpulan data untuk memperoleh jawaban atas permasalahan —
permasalahan yang diungkapkan. Adapun metode — metode yang digunakan sdalah
sebagai berikut :



L. Metode Wawancara
Yaitu metode dengan cara mewawancaral secara langsung orang

vang di buat ini,

5 Metode Observasi

1.7 Sistematika Penulisan Laporan Penelitian

Agar dapat tercapai penulisan yang sistematis mengenal permasalahan
sebagai hasil penelitian, maka akan lebih baik dan lebih jelas serta terarah apabila
terlebih dahulu diberi gambaran sistematika secara ringkas mengenai susunan



skripsi ini, maspun tentang apa vang dikandung dalam skripsi ini, sehingga akan
mempermudah dalam pemahaman dan pembatasannya. Sistematika penulisan
skripsi ini adalah sebagai berikut :
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Di dalam bab ini o

Bab ini merupakan bagian akhir yang berisikan kesimpulan dan
saran dari seluruh isi laporan.
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