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INTISARI

Pengaruh teknologi informasi dan komunikasi di zaman sekarang ini
mempunyai peranan yang sangat besar terutama di bidang pendidikan. Dengan
pengaruh teknologi, Sistem pembelajaran pada saat ini bisa dikembangkan dan
memudahkan pihak pengajar dalam menyampaikan materi yang akan disampaikan
yang bertujuan agar siswa lebih tertarik dan minat belajar semakin meningkat.

Media Animasi- 2D merupakan salah satu solusi yang bagus untuk
mempermudah proses belajar dan mengajar dalam bentuk visual. Dengan animasi
2D tersebut menghasilkan media gambar, teks, audio (suara), animasi dan video
yang saling berinteraksi dengan satu sama lain. Hasil animasi 2D ini diharapkan
dapat membantu siswa SD Negeri Pokoh 1 Yogyakarta untuk menyerap materi.
Dari pembahasan diatas penulis tertarik untuk menyajikan judul : Animasi 2D
Sistem Pendengaran Pada Manusia di SD Negeri Pokoh 1 Yogyakarta.

Tujuan utama penelitian ini adalah untuk Memberi kemudahan pada murid
Sekolah Dasar dalam mempelajari Sistem Pendengaran Pada Manusia dan
membantu dalam penyampaian materi pelajaran oleh pihak Sekolah melalui
pengajar.

Kata kunci : Media Pembelajaran, Animasi 2D, Sistem Pendengaran
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ABSTRACT

Nowadays, information and communication technology has a huge role,
especially in the field of education.With the influence of technology, learning
systems can be developed and facilitate the teachers in presenting the material to
students. So it can improve students' interest in learning and innovation.

Media 2D Animation is one great solution to simplify the process of
learning and teaching in a visual form. Through the 2D animation can produce
media images, text, audio (sound), animations and videos that interact with one
another. The results of 2D animation is expected to help students of SD Negeri 1
Yogyakarta Pokoh to absorb learning material.From. the above discussion the
authors interested in presenting title: 2D Animation In Human Hearing System in
SD Negeri 1 Yogyakarta Pokoh.

The primary objective of this study is to provide convenience to
elementary school students learn the human auditory system and also assist in the
delivery of the subject matter by the teachers.

Keywords : Learning Media, 2D Animation, Hearing. System
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