BAR 1
FENDAHULUAN

- multimedia dapat [ oabungka 1 ﬂ'lld.il] dan video.

- Pokoh IYW mﬂll sehumhia .,,_-..,;
n cara konvensional dalam menyampaikan i

W.rye dongan melalii
iki beragam manfaat
apabila diterapkan pada SD Negeri Pokoh | Yogyakarta schab akan memberikan
solusi yang cukup praktis dalam penyampaian materi. Dengan melalui video
pembelajaranini siswa diharapkan dapat lebih fokus terhadap materi yang
disampaikan terutama dalam it pelajaran IPA,

video p



Animasi 2D merupakansalahsatubasildari  audio  visual  yang
saatinibanyakdigunakandalam proses pembuatansebuah film, video clip dan iklan,
TetapijikadiolahlebihdalamlagiAnimasi 2D jugadapatdigunakansebagai media
pembelajaransepertidigunakandalambalpenyampaianmateripelajaraan Animasi 21

Bzrdamhmiam.maiahmthpaldhmmskm
sebagai berikul.
“Bagaimana cara membuat video pembelajaran dengan animasi 2D tentang sistem

pendengaran pada manusia agar pihak pengajar terbantu dalam penyampaian

materi?.



1.3 Batasan Masalah

I. Aplikasi yang dibuat ini hanya membatasi pada ruang lingkup tertentu

teknologt informasi dalam bidang multimedia.
2. Memberi kemudahan pada murid Sekolah Dasar dalam mempelajari
Sistem Pendengaran  Poda  Monusia  dan membantu dalam

penyampaian materi pelajaran oleh pihak Sekolah melalui pengajar.



3. Secbagai salah satu prasyarat kelulusan Diploma-3 Manajemen
Informatika padas Sekolah Tinggi Manajemen Informatika dan
Komputer STMIK * AMIKOM * Yogyakarta,

1.5 Manfaat Penclitlan

2. Metode Wawancara.

Data-data diperoleh dengan cara wawancara langsung dengan kepala
sekolah di 8D Negeri Pokoh | Yogyakarta.



3. Metode Kajian Dokumen,
Metode Pengumpulan data vang diperoleh dan buku-buku referensi
dan juga sumber pendukung yaitu medis elektronik dan media

internet.

Sistematika Penulisan

BAB I TINJAUAN UMUM

Pada bab ini berisi gambaran umum, metode yang digunakan, data
yang diperfukan, sumber data, teknik pengumpulan data dan teknik
analisa.



BAB IV PEMBAHASAN

Pada bab ini, dipaparkan hasil-hasil keseluruhan dari tahap
penclitian, analisis, desain, implementasi desain, hasil festing dan
S




1.8 Rencana Keglatan
Penulis jupa mengemukakan jenis-jenis kegiatan yang direncanakan dalam

pembuatan tugas ini beserta jadwal dan waktunya, dibuat dalam bentuk tabel

kegiatan.

Tabel 1.1 Rencana Kegiatan

No R umiisan Oktober November Desember Januan

Pmatan. S8 W [ To(m R v (T[] v

| | Pengumpulan

Datn

2 Penelitan

3 | Perancangan

Anlikas

4 | Pembustan

Aplikasi

5 | Ujcoba
program

6 | Penyusunan
Laporan
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