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INTISARI 

Kesadaran masyarakat magelang tentang bahaya virus flu burung (H5N1) 

pada saat ini masih banyak yang belum memperhatikan dengan serius, karena 

mereka kurang akan pengetahuan yang menjelaskan tentang bahaya wabah virus 

flu burung secara detail, dinas peternakan maupun dinas kesehatan masih-masing 

daerah di Indonesia terutama di kabupaten magelang telah memulai langkah untuk 

memberikan sosialisasi penyuluhan informasi kepada masyarakat tentang 

bagaimana cara pengendalian dan pencegahan virus flu burung agar tidak 

mewabah lebih luas. 

Untuk medukung penyuluhan  dan sosialisasi  kepada masyarakat yang 

dilakukan oleh dinas peternakan kabupaten magelang maka dibutuhkan sebuah 

media pendukung yang bisa memberikan informasi secara lengkap dan dapat 

dengan mudah di pahami oleh masyarakat luas, adalah sebuah aplikasi multimedia 

interaktif. 

Aplikasi  multimedia interaktif ini memuat beberapa menu materi yang 

menjelaskan tentang wabah virus flu burung, bagaimana cara penularan, 

bagaimana pengendalian dan bagaimana cara pencegahan virus flu burung itu 

sendiri, aplikasi multimedia interaktif akan dibuat secara berbeda karena terdapat 

unsur-unsur seperti animasi, gambar, audio, teks, serta animasi simulasi,  aplikasi 

akan dirancang dan di buat berbasiskan flash karena akan lebih efisien dan dapat 

dijalankan dimanapun dan dapat dioperasikan dengan mudah oleh para pengguna. 

Kata kunci: Flu Burung, Aplikasi multimedia interaktif, sosialisasi, masyarakat 

Kabupaten Magelang 
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ABSTRACT 

 

              Magelang public awareness about the dangers of bird flu virus ( H5N1 ) 

at the moment there are still many who do not take seriously , because they lack 

the knowledge to explain about the dangers of bird flu outbreaks in detail , animal 

husbandry department and the health department is still in each region in 

Indonesia, especially magelang district has initiated steps to provide counseling 

dissemination of information to the public about how to control and prevention of 

avian influenza virus to prevent a wider outbreak. 

 

             To endorse outreach to the community made by the district livestock 

services magelang it takes a supporting media that can provide complete 

information and can be easily understood by the public at large , is an interactive 

multimedia applications , interactive multimedia applications menu contains some 

material which explains about outbreaks of avian influenza virus , how to 

transmission , how to control and how prevention of bird flu virus itself. 

interactive multimedia application will be made differently because there 

are elements such as animation , images , audio , text , animation and simulation , 

the application will be designed and made based on the flash because it would be 

more efficient and can be run using a desktop computer anywhere and can be 

operated easily by the user . 

Keyword :Bird Flu, interactivemultimediaapplications, socialization, community 

Magelang Regency 
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