BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
Negara Indonesia merupakan negara agrans yang sangat subur dan

s, masyarakat Indonesia pada

menular don menyebabkan kematian, seliin sangat cepat menular ke unggas
lainnya, virus ini juga dapat menular ke manusia, di negara indonesia
perkembangan virus flu burung sendiri sangat cepat sekali menyebar, virus ini
telah di temukan di beberapa daerah-daerah di Indonesia dan oleh dinas-dinas
peternakan setempat di anulir positif mengidap virus flu burung.



Untuk wilayah kabupaten magelang sendiri, dinas peternakan dan
perikanan bidang kesehatan hewan mencatat sebagian temuan data kasus tentang
adanya unggas dan bangkai yang positif terjangkit virus flu burung (Avian
Influenza). pada tahun 2009 sendiri tercatat ada |1 kasus positif virus flu burung

aplikasi multimedia interaktif ini memuat beberapa menu materi yang
menjelaskan tentang wabah virus flu burung, bagaimana cara penularan,
bagaimana pengendalian dan bagaimana cara pencegahan virus flu burung itu
sendiri, aplikasi multimedia interaktif akan dibuat secara berbeda karena terdupat



UNSLF-URSUT seperti animasi, gambar, sudio, teks,serta animasi simulasi, aplikasi
akan dirancang dan di buat berbasiskan flashkarena akan lebih efisien dan dapat
dijalankan menggunakankomputer desktop dimanapun dan dapatdioperasikan
dengan mudah oleh para pengguna.

Dengan latar belakang tersebut, makafdalam peulisan skripsi ini penulis
mengambil permasafahan. denga | : Aplikasi Multimedia Interaktif

Pendukung Penyuluhan tentang Pencegahan dan Pengendalian Virus Flu

Kasus : Dinas

dan dapat membetikan informasi secarn lengkop mengenai virus flu
informasi masyarakat,



1.3 Batasan Masalah
Agar lebih mudah dalam pembuatan serta dapat mengimplimentasikannya
maka penelitian ini dibatasi dengan ruang lingkup sebagai berikut :
|. Objek penelitian dilakukan hanya di peternakan dan dinas peternakan

kerugian yang ditimbulkan oleh virus flu burung.
¢. Penelitian dilakukan sampai tahap uji coba



1.4 Tujuan Penelitian
Tojuan sl dicapsi dui pembastan wplikesi multinedia i adlsh
sk bk
|. Sebagai syarat menyelesatkan program studi Strata | (S1) pada Sekolah

Tinggi Manajemen Informatikagidan Komputer STMIK AMIKOM

Yogyakart

fima ini didapat uniuk
3. Memberikan informasi kepada masyarakat dan para peternak kabupaten
wigelang tentang hahays virus flu burung (HSN1).
ut denganmudah untuk di pabami olch pengguna dan day

Lo ey TN TR Pl apelie mmsyrori
khususnya mengenai bahaya dariwabah virus flu burung,

2. Dapat memberikanpengetahuan tentang pembuatan media informasi
berbasiskan flash.



3. Dapat dijadikan sumber referensi oleh para petermak tenfang cara
pencegahan dan pengendalian virus flu burung.

4. Dapat dijadikan referensi para petemak temtang bagaimana budidaya
unggas secarn sehat.

5. Mensejahterkan para  petemnakdalam  budidsyn unggas  dengan

menghasilkan daging don erkwalitas

jurnal sebagai bahan referenst peng:
4. Metode Pengembangan aplikasi multimedia

Dalam pembuatan aplikasi multimedia interaktif. metode yang digunakan
adalah menggunakan siklus pengembangan sistem aplikasi multimedia
(M.suyanto,2003).
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1.7 Sistematika Penullsan
Sistematika penulisan yang digunakan akan memuat uraian secara garis
besar dari isi skripsi dalam tiap bab, yaitu sebagai berikut :

BAB I FPENDAHULUAN

Membahas tentang lata

Multimedia interaktif yang berbentuk aplikasi.



BAB IV

IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Bab ini merupakan paparan implementasi dan analisis hasil wji
coba aplikasi multimedia interaktif tentang penceggahan dan
pengendalian virus flu burung yang telah dibangun.

2 didapat dari hasil analisis
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