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MOTTO 

 Pengetahuan adalah kekuatan 

 

 Hari ini harus lebih baik dari hari kemarin dan hari esok adalah 

harapan 

 

 Hadir terlambat memang lebih baik dari pada tidak hadir sama sekali 

tetapi bila berkali-kali adalah suatu kecerobohan 

 

 Menunggu kesuksesan adalah tindakan sia-sia yang bodoh 

 

 Setiap pekerjaan dapat diselesaikan dengan mudah bila dikerjakan 

tanpa keengganan 

 

 Kegagalan hanya terjadi bila kita menyerah dengan cepat, tanpa usaha 

yang keras 

 

 Jangan tunda sampai besok apa yang bisa engkau kerjakan hari ini 

 

 Kebaikan tidak bernilai selama diucapkan akan tetapi bernilai sesudah 

dikerjakan 

 

 Hidup tidak menghadiahkan barang sesuatupun kepada manusia tanpa 

bekerja keras  
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INTISARI 

Keamanan data merupakan hal yang sangat penting dalam menjaga 

kerahasiaan suatu data, terutama data yang berisi informasi penting yang hanya 

boleh diketahui isinya oleh orang yang berhak, apalagi jika pengirimannya 

dilakukan melalui jaringan publik, jika data tersebut tidak disandikan terlebih 

dahulu, maka akan sangat mudah untuk diketahui isi data oleh pihak-pihak yang 

tidak inginkan. 

Salah satu cara yang digunakan untuk pengamanan data adalah 

menggunakan sistem kriptografi yaitu dengan menyediakan data informasi 

tersebut menjadi data yang tidak dipahami melalui proses enkripsi dan untuk 

memperoleh data informasi yang asli, dilakukan proses dekripsi. 

Dalam mengirimkan pesan pada Android bisa menggunakan salah satu 

algoritma kriptografi yaitu algoritma Hill Cipher. Aplikasi ini memiliki tampilan 

yang sederhana dan mudah untuk digunakan. Aplikasi ini bisa menjadi salah satu 

solusi dalam mengamankan suatu data informasi. 

Kata kunci :SMS, Kriptogrfi, Hill Cipher, Enkripsi, Dekripsi, Android 
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ABSTRACT 

Data security is very important in maintaining the confidentiality of the 

data, especially data that contain important information that should only be 

known by the person entitled to it, especially if delivery is done through a public 

network, if the data is not encoded in advance, it will be very easy to note the 

contents of the data by parties who do not want. 

One way that is used to secure data using cryptography systems by 

providing the information data into data that is not understood by the encryption 

process and to obtain the original information data, done the decryption process. 

In a message on the Android could use one of the cryptographic 

algorithms Hill Cipher algorithm. This application has a simple and easy to use. 

This application could be one solution in securing an information data. 

Keywords: SMS, Cryptography, Hill Cipher, Encryption, Decryption, Android  
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