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INTISARI

Saat ini perkembangan teknologi berkembang dengan pesat, contohnya
seperti smartphone yang menggunakan sistem operasi android . Munculnya
Sistem operasi Android yang open source membuat seseorang dapat menentukan
apa yang di inginkan pada ponsel mereka, seperti membuat aplikasi kamus bahasa
Lampung.

Kamus bahasa Lampung pada Saat ini masih banyak yang berbentuk buku
sehingga untuk penggunaannya masih terbatas hanya saat sedang membawa buku
kamus saja, sehingga aplikasi kamus bahasa Lampung berbasis android ini
diharapkan dapat mempermudah dalam penggunaannya kapan saja dan dimana
saja, serta dapat di gunakan sebagai media pembelajaran dan menambah
pengetahuan kepada masyarakat luas bahwa Propinsi Lampung juga mempunyai
bahasa daerah dan aksara Lampung.

Aplikasi kamus bahasa Lampung berbasis android ini memiliki beberapa
menu seperti mengartikan kata bahasa Indonesia ke bahasa Lampung dan
sebaliknya serta di lengkapi dengan menu yang berisi aksara Lampung. Aplikasi
ini dibangun dengan menggunakan Eclipse software , Adobe Photoshop , dan
Corel Draw

Kata Kunci : Android, kamus, aplikasi, SQLite
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ABSTRACT

Currently, the development of technology is growing rapidly, such as
smartphones that use the Android operating system. The emergence of the
Android operating system is open source makes someone can determine what is in
want on their mobile phones, such as creating a dictionary Lampung application .

Lampung dictionary at this point are still many books that shaped their
and use is still limited. to only when.it Is carrying.a book dictionary alone, so the
application Lampung dictionary based on android is expected to ease in use at
anytime and anywhere, and can be used as a medium of learning and add to the
public knowledge that Lampung province also has regional languages and scripts
Lampung.

Lampung dictionary application based android has some menu like
deciphering words Lampung language to Indonesian and vice versa, and is
equipped with a menu that contains the script Lampung . The application is built
using the Eclipse software , Adobe Photoshop and Corel Draw

Keywords : Android, application, dictionary, SQLite
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