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INTISARI 

 

Kota Palu sebagai ibu kota Provinsi Sulawesi Tengah dan merupakan  pintu 

masuk utama Provinsi Sulawesi Tengah ditunjang  letak geografi yang berada pada 

kawasan dataran Lembah Palu dan Teluk Palu menjadikan Kota ini memiliki potensi 

wisata yang bervariasi, mulai dari wisata budaya sampai dengan  wisata bahari, akan 

tetapi karena kurangnya  informasi tentang pariwisata Kota Palu yang 

mengakibatkan masyarakat luas kurang mengenal objek-objek wisata yang ada di 

Kota Palu.  

Hal ini menjadi bahan pertimbangan penulis untuk membangun program 

aplikasi sistem informasi geografi (SIG) pariwisata kota Palu berbasis mobile 

android.  Dengan dukungan fitur GPS dan internet di Android maka dapat membuat 

aplikasi yang dapat mengambil keuntungan dari kedua fitur dan memudahkan akses 

informasi wisata kota Palu , tanpa mereka melihat lagi di internet web .  

Aplikasi “Sistem Informasi Geografis (SIG) Pariwisata Kota Palu” nantinya 

memberikan informasi dan  peta letak obyek wisata yang ada di Kota Palu beserta 

informasi  pendukung lainya yaitu informasi dan peta letak hotel, informasi dan peta 

letak restoran, profil Kota Palu juga informasi dan telpon  taxi.  

 

Kata Kunci: Pariwisata, Sistem informasi Geografis, Mobile Android, GPS, Internet 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

xx 
 

ABSTRACT 

 

Palu city as the capital of Central Sulawesi province and  and it is the main 

entrance of Central Sulawesi province, supported geographic layout in the plain 

area of the Palu Valley and Palu bay makes the city has varied tourism potential, 

Ranging from cultural tourism to marine tourism, but because of the lack of 

information on tourism resulting in Palu public less familiar sights in the city of 

Palu.  

This is a consideration the author to build  program application  geography 

information system  Palu city tourism based android mobile. With the support 

features GPS and internet on Android then it can create applications that can take 

advantage of both features and make easy tourist access information Palu city, 

without them looking again at the web internet 

This application “Sistem Informasi Geografis (SIG) Pariwisata Kota Palu”  

will provide information and a map of the location of tourist attraction in the Palu 

city along with other supporting information that is information and a map of the 

hotel location, information and map layout of restaurant ,Profil Palu City and also 

information  taxi call. 

 

Keywords: Tourism, Geography Information System ,Mobile Android, GPS, Internet 

 

 

 


	HALAMAN JUDUL
	HALAMAN PERSETUJUAN
	HALAMAN PENGESAHAN
	HALAMAN PERNYATAAN
	HALAMAN MOTTO
	HALAMAN PERSEMBAHAN
	KATA PENGANTAR
	DAFTAR ISI
	DAFTAR TABEL
	DAFTAR GAMBAR
	INTISARI
	ABSTRACT

