wisata yang bervariasi, mulai dari wisata budaya ssmpai dengan wisata bahari yang
merupakan salah satu aspek untuk meningkatkan pendapatan daersh, akan tetapi
karena kurangnya informasi tentang pariwisata Kota Palu yang mengakibatkan para
wisatawan kurang mengenal objek-objek wisata yang ada di Kota Palu,



v

Untuk mengatasi permasalahan ini, perencanaan spasial sangat berperan,
Penerapan GIS (Geographic Information Syvstent) merupakan langkah vang tepat
untuk mengetahui lokasi objek panwisata yang terdapat di Kota Palu, Karena telah

diakui GIS mempunyai kemampuoan yang sangat lups. baik dalamproses pemetaan

Sistem Informasi Geografi (S1G) Pariwisata Kota Palu Berbasis Mobile Android ™,
Aplikasi ini nantinya memberikan informasi dan peta letak objek wisata vang ada di
Kota Palu beserta informasi pendukung lainya yaitu profil kota palu , informasi
hotel, informasi restoran, informasi pusat perbelanjaan dan informasi taxi.



1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan uraian latar belakang diatas maka dapat dirumuskan masalah

yaitu:
|. Bagaimana menggabungkan beberapa fitur yang ada pada smartphone Android
sehingga dapat lebih bermanfaat ?

3. Peta virtual yang di gunakan adalah Google Map.
4. Untuk fitur mte yang dilewati adalah jalan umum.
5. Aplikasi ini tidak memerlukan dats base karena semua informasi tersimpan di

code program.



6. Penelitan ini tidak membahas lebih jauh mengenai koneksi internet jika terjadi

gangguan.
7. Pengguna hanya bisa memilih objek wisata dan informasi pendukung lainya
vang sudah disedinkan system otau aplikasi.

Beberapa manfaat yang dapat diperoleh dari penelition ini adalah sebagai
berikut:
1. Penulis

Adapun manfaat penelitian ini bagi penulis:



a. Dapat mengembangkan hasil pikin dan  karyanya, serta bisa
menyumbangkan hasil karyanya pada dunia pariwisata di Kota Palu
khususnya.

b. Mampu mencari, mengetshui. menganalisa dan mendata ke dalam bentuk

b. Memberikan kebebasan menentukan ftempat wisata, penginapan (Hotel),
pusat perbelanjzan, restaurant (tempat makan) yang di sediakan oleh aplikasi
untok para wisatawar.



4. Dinas Kebudayaan Dan Pariwisata Kota Palu
Adapun manfast penelitian inl bagi Dinas Kebudayaan Dan Pariwisata Kota
Palu yaitu aplikasi nantinya akan digunakan sebagai salah satu media promosi

pariwisata Kot Palu.

Lo Metode Pengumpulan Data

4. Jelajah Jejaring
Pengambilan data berupa rithe dan image dalam bentuk format i, pof prg dan
Jpez melalui pencarian dari situs-situs yang berkaitan langsung dengan
penelitian.



1.7 Sistematikan Penulisan
Laporan penelitian ini akan disusun secara sistematik kedalam 5 babmasing-
masing bab akan diurutkan sebagai berikut :

BABI PENDAHULUAN

BABV PENUTUP
Bah ini berisi kesimpulan yang didapat dari pengembangan program aplikasi Sistem
Informasi Geografis Pariwisata Kota Palu dan saran untuk pengembangan lebih

lanjut
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