BAB 1
FPENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Batik merupakan salah satu kebanggaan Indonesia, setelah di tetapkan oleh

Batik Kayla merupiki perusih A i gl 13
februari 2012. Perusahaan ini didirikan oleh dua orang, Keinginan perusaahan
agar produknya lebih diminati oleh banyak orang, maka Batik Kayla ingin
mempromosikan produknya melalui periklanan televisi.



Model animasi Stop Morion merupakan salah satu jenis model animasi yang
jarang digunakan untuk periklanan dan juga sangat menarik perhatian penonton.
Atas dasar tersebut diatas, maka penulis skripsi mengambil judul “Pembuatan
1klan Batik Kayvla sehagal Media Promosi Berbasis Multimedia®.

berikut : Adobe Photoshop C83, Adobe After Effects C54 dan Adobe



14  Tujuan dan Manfaat Penelitian
1.4.1 Tujuan Penelitian
Tujuan dari penelitian ini adalah :
|. Pembuastan iklan Batik Koyla sebagai media promosi berbasis

mengikuti perkulishan di Sekolah Tinggi Manajemen Informatika dan
Komputer (AMIKOM) Yogyakarta



L5 Metode Penelitian

Untuk mendapatkan data yang relevan, maka diperlukan metode yang
efektif dalam pembustan iklan ini. Dalom penyusunan skripsi ini penulis
menggunakan metode penelitian sehagai berikut :

dats vang diperlukan sebagai referensi



Lo Sistematika Penulisan
Adapun tentang sistematika penulisan dari skripsi ini adalah sebagai berikut

BAB 1 : PENDAHULUAN

Pada bab ini akan diuraikan mengenai latar belukang masalah, rumusan

an penelitian, metode penelitian

Pada bab ini berisi kesimpulan dari pembahasan secars menyeluruh yang
berhubungan dengan peneliian unfuk perbaikan dan pengembangan
penelitian lebih lanjut
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